




このたび (_、 メガドライブカートリッジ 
「 SUPER 大戦略」をお買い上げいただき、 
誠にありがとうございました。 


ゲームを始める前(ここの取扱説明書と、 
別冊の兵器カタログをお読みいただぎま 
すと、より楽しく遊ぶことがで芒ます。 


ようこそ、シミュレーション•ウォーゲームの世界へ! 

シミ ュレー シ ョン •ウォーゲー厶 。へッ クスと呼ばれる“特 
のマス目で行われるこのゲームが、コンピュータゲー厶とし 
てプー厶を呼んだのは今から5年ほど前のことだった。 

その間にシミュレーション • ウォーゲームは様々な進化を 
繰0返してきた。最初は、ただの取りゲームみたいなもの 
だったのが、しだいに、本格的な戦略•戦術を考えるように 
なってきた。そして今ここに、決定版ともいうべき 「SUPER 
大戦略」が、メガドライブのゲームソフトとして現れたのだ。 

今、最も頭を熱くしてくれるゲーム、 「 SlJPER 大 life 」 1 

これをキミに贈ろう!！ 








とりあつかいせつめいしよ よ かた 

この取扱説明書の読み方について……〇 


•この取扱説明書は、入門編と基本編から構成され 
ています。 

參シミュレーションゲー厶など見るのも初めて。 
「しみゆれ一しよんげ一む7なんだそりゃ。」と言 
われる方はまず入門編から。 

•「ミー 八、シミュレーションゲームのプロ フェツ シ 
ョナル。シミュレーションならワタシにまっかせ 
なさい I 」とのたまろ方は基本編からどろそ。 

それでは始めてみましよう。 

LETS PLAY SUPER STRATEGIC CONFRONTATION ! 
P . S . 「この兵琴は云々、この武器はあ一たらこ一 


たら、ヤツパリ鋼鉄の輝きは、ウフ•ウフフフ……。」 
とい3アブナイ方はど一ぞ遠慮なく最初から別冊の 
「兵器カタログ」をご覧ください。 



C 


0 


N 


T 


N 


S 


コマンド索引 

コマンドを忘れた方へ- 

ゲームガイド 

このゲー厶について- 


- 4 ぺージ 


だい ぶ にゆうもんへん 

第1部；\門編 

と0あえず動かしてみよろ- 

だい ぶ きほんへん 

第2部基本編 

ルールを覚えて緻密な戦略¬ 
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と•くいん 

コマンド索引 


このゲームは、コマンド（命令）を繰り返すことによって 
進みます。コマンドの使い方が分からなくなったとぎには、 
で指示されたページを見てください。 


ィニシャルコマンド-場^ 

ゲームを始める前、ゲームの細かい設定を変更するときに 
麓います。 


_ (硬31ページ) 

LOAD (ぼ^31ページ) 
CONT (硬31ページ) 
CHECK (ぼ犯ページ) 
PLAYER (№33ページ) 
INIT (硬35ベージ) 
START (ぼ36ベージ) 


こうどう 

行動コマンド 


ユニットを動かすときに使います。 


移動 

ころげ# 

攻撃 

ほきゆ5 

補給 

ごうり♦う 

合流 

ぶん«ん 

分散 

ぶそう 

武装 

しよぶん 

処分 

こうぐん 

行軍 

せいのう 

性能 

せんりよう 

占領 

z i v 

工事 


(@39ページ） 
(№41ページ） 
(〇^49ページ） 
((^■50 ページ） 
(硬印ページ） 
((^*55 ページ） 
(ぽ56ぺージ） 

56ページ） 
(硬57ページ） 
(№48ページ） 
(硬53ベージ） 


ユニット状態表 （ igt * 38ページ） 

降車 （@45 ページ） 

爆撃（@52ページ） 

発進（@45ページ） 

搭載 （1^*45 ページ） 
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かく じっこう ほうこう おこな 

各コマンドを実行するには、方向ボタンで行いたいコマン 

えら けってい えら 

ドを選び、 A ポタンで決定します。（これを「選ぶ」といいま 


す〇) 

ぜんたいめいれい t 

全体命令コマンド - — 

ユニットの生産や、状況を見るとぎに使います。 
全補給（硬59ページ) 

部隊表 （< er 61 ページ) 

全体図（№62ページ) 

収入表（№62ページ） 

たいきゆうど 、 

耐久度（ぽ63ページ） 

せい さん 

生産（ぼ59ベージ） 

次部隊（硬62ページ） 

首都（ぼ62ページ） 

状況表（ぼ62ページ) 

全移動（硬63ページ) 




フルマップ（硬20ページ） 


オプションコマン K - 

ゲームの途中で、ゲームの仕様をかえたり、 セー ブや 口ー ド 



をするときに使います。 


腿 

iE3^D S2EB tiinai 


GAME SAVE (ぼ 65 ベージ） 


GAME LOAD (@65ページ) 
STOP (則 5 ページ） 

END (ぼ65ページ） 

SPEED (ぼ66ベージ） 


A し ARM 


PLAYER 

オペレーシ si ン 

OPERATION 


(ぽ66ページ） 
( a ^6 B ぺージ） 
(ぼ67ベージ) 
(ぽ67ベージ） 























効に使い、襲いくる他の国家を撃破し、マップ全土を制圧し 
てください。 


このゲームについて 


がいりやく 

ゲームの 概略 

げんだいせん 

このゲームは、現代戦をモデルとしたシミュレーション • 

こつか ぜんぐんじ9よく あやつ 

ウォーゲームです。あなたは、ある国家の全軍事力を操り、 
他の人間プレイヤーや、コンピュータプ，レイヤーと激戦を交 
えることになります。あなたは、自分の駒（ユニット）を有 


スーパー だいせんりやく とくちよう 

「 SUPER 大戦略•メガドライブ」の特徴 

①プレイヤーは、コンピュータ、 Ai 、 あわせて SS 4 A ま 
で遊べます。（人数はマップによって変化します。） 

甘んじよう め -.わ 

(©戦場（マップ）は、 64 X 64 のマス目（へックス)に分かれ 

しゆるい ちけい こうせい 

ており、それぞれ E 4 種類の地形で構成されています。 

人のプレイヤーがあつかう部隊（ユニット）の数は、最 
高で64部隊です。 

甘かいかつこく しゆようへい$ しゆるいい！；ようとう U よう 

@世界各国の主要兵器が120種類以上登場します。 

©戦闘処理には迫力あるリアル•フアイテイング•システム 
を採用しました。 


プによって変わってきます。 


ゲームの 所要時間 

ゲームにかかる時間はマップによって変わってきます。 
短いもので2〜3時間、大規模なものになると数十時間は 
かかるでしよもっとも、ダ : ：7 
ことがでぎるので、そ才 
す。 
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•GAME'S OBJECT 

ゲームの 目的- 

•CONTROL PAD そぅさほぅほぅ 

コン ト ロールパッドの 操作方法- 

•LET S PLAY GAME はじ 


-8 ページ 

-9 ページ 


とにかぐブー厶を始めてみよ5 

ffH^ ALTERM 

基本用語- 


-10 ページ 


19ページ 






ゲームの 目的 



.ゲームの目的 

しぶんいがい くに せいふく 

自分以外の国をすべて 征服す ることです。 


2 . 国の征服 ——一- 

次の条件を満たすと、相手の国を征服したことになります。 
⑴ 相手国の首邵を占罈した場合。 

このと杏、首都は自国の都市となり、他の相手国の領土も 
すべて自国のものとなります。 

( E ) 相手国のユニットを全滅させた場合。 

このとき、相手国は降伏し、その首都は自国の領土となり 
ますが、他の領土は中立になります。 

(3) S 手国の尊郡をこよ D 破壊した場合。 

このとき相手国は降伏し、その首都は「破壊された都市 j 
となり、他の領土は中立(こなります。 

3. ゲームの終了 一 一一"~ 

このゲームでは、以下のときゲ^厶が終了します。 

(1) 〗つの国が他のすべての国夸征服し^:とき。 

0コンピュータプレイヤーの国が、人間プレイヤーの国% 
すべて征服したとき。 （このとき、たとえコンピュータの国 
が2国以上残っていてもゲームは終了します。） 

(3) 第200ターンが終了したとき。 （引き分けになります。） 
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そう y はうほう 

コントロールパッドの操作方法 


i 本的なコントロールパッドの操作方法は、方向ボタンで 
選択し、 a ボタ y で決定、巳ボタンでキャンセルします。 

ただし、一度行動を終了してしまラとキャンセルはできま 
せん。また、コマンドのメニューウインドウを出すときは C 
ボタンを押してください0 



スタートボタン丁タイトル画面 . _イニシャル 

ひ*娜 

コマンドの表示 


じ^■ゲーム中 . •フェイズの終了 

方向ポタン . "•カーソルの移動 

•コマンドの選択 U 

A ボタン . _行動コマンドの表示 

6けいたいさ•うどひようじ 

⑩地形耐久度の表示 

に•う f ) よくげクてい 

•入力決定 

已ポタン . .•キャンセル 

C ボタン . .1回 —— フルマップの表示 

かい ぜんたいめいれい ひよう_じ_ 

e 回一全体命令コマンドの表示 

かい ひようじ_ 

3回 一 ーオプションコマンドの表示 


_かぐ つか_かたさほんへん らん 

各コマンドの使い方は基本編をご覧ください 

と9あつかいせつめいしよ えら か 

糸 この取扱説明書で「 XXX を選んでぐださい。」と書いてあ 

ほうこう えら:_ めいれい うえ いどう 

るときは、方向ボタンでカーソルを選びたい命令の上に移動 

お けってい 

させ、 A ボタンを押レて決定させてください。 
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とにかくゲームを落めてみよ 5 


ぃ， 

しよしんしや スーノぐ一 だいせんりやぐ こ：5ざ 

初心者のための 「 SUPER 大戦略』講座 

初めてこのゲームをやるときに、まず問題となるのが操作 
のしかたです。このコーナーでは、実際にゲームをしながら 
操作方法や、ゲームの感覚を説明していをます。 









とにかく電源 ON! 

ゲームを始めると、最初に航空母艦の画面が璃れます。これ 
をタイトル画面と呼びます。ここで、コントロールパッドのスタ 
一トボタンを押してください。夕丨 
イトル画面が消え、イニシャルコ 
マンドが表示されます。この画面 
をイニシャル画面と呼びます。 


ゲームを始める前には少レだけ_ 

準備が必要です。こ 
の準備をするのがイ 
ニシャルコマンドで 
す0 

では、準備にかか 
〇ましよろ。 

まずはマップのロードから c 

最初に、戦場となるマップを呼び出します。 

方向ボタンを操作してイニシャルコマンド上の力ーソルを 
TLOADJ の上に移動させ、 A ボタンを押してください。 

(“方向ボタンでカーソルを移動させ A ポタンを押して決定す 


ること”を、「選ぶ」といいます。こ 
の先、マニュアルで「選ぶ」と書 
かれていたときは同じように操作 
してください。）イニシャル画面 
に、ゲームの舞台となるマップ名 
が表示されました。 
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この中から 「 FIRSTMAPJ と 

めいさが_だ 

い5マップ名を探し出し、これを 
M びます。 

がめんはいけい 

イニシャル画面の背景に、マツ 
プの全体図が表示されます。 



イニシャルコマンドは、 


しよ#じようけん._ み しよ S せってい 

初期条件を見；^り、初期設定 
を変更したりするものです。必ずしも全部のコマンドが 
必琴というわけでもなく、このまま 「 STARTJ コマンド 
を選び、ゲームを始めても構いません。「他に、どんな働 
きをするのか少しだけでも見てみたい。_)とい^人はお読 
みください。 

ここでは、プレイヤーについて見てみます0 
イニシャルコマンドから 「 PLAYERJ を選んでください。 
右のような表が 



現打ます。「操作」 

の欄に USER とか 
COM とか、 NOT と 
か書いてありま 
すね。これは、誰が、どの国を指揮するかということです。 

USgR は人間が(つまり今回はあなたが)ゲームに参加して 
BUJEP を指揮するということで、 COM はコンピュータが 
RED 国を指揮する、とい5ことです。また2か所の NOT は、 

丫 ELLOW 国と GREEN 国が戦し M こ参加しないということです。 
この 「PLA 丫 ER 」 コマンドは国名、操作者、ゲーム中の 
BGM などを変更で表ます。変更のやり方や、他のコマン 
ドについては、少し慣れてから本編を読んでください。 

(イニシャルコマンドぽ30ページ） 

イニシャル画面にもどすときは B ボタンを押してください。 

では、そろそろ、ゲームを始めてみましよろ0 
イニシャルコマンドから 「 START 」 を選んでください。 
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ぶたせんじよう 

舞台は戦場へ! 

がめん いってん ろっ * ,, ■飞 

画面は一転して、六角形で埋められた地図に変わります。 
これは「ビューマップ」といい、この上でゲームが進行し 
ます0 

ろっかくけい 

この六角形のマスは、「ヘック 
ス」といい、将棋でいえば将棋盤 
のマス目にあたります。 

ほう;：う じようげ S ゆう 

ここで方向ボタンを上下左右に 

お ま なか 

押してみてください。真ん中にあ 

しろ ほうこう 

った白いヘックスが方向ボタンの 

お ほう;：う ぃどう 

押した方向に移動します。これを 
ヘックスカーソルといいます。 



ところで、ビューマップの上には、 

へい# かたち 

兵器の形をしたマークがあります。 

し上うぎ 

これ[オ ユニッ トといい、将棋で 
いえば駒にあたります。ゲームは、 

このユニットを使って進めていき 
ます。 

こうどう 

r 行動 j ってなんだ9 

では、実際にユニットを動かしてみましよ5。 

ゲームの進行は曰 LUE 国から行われます。1回の自分の 
番にすべての自分のユニットを動かすことができます。 

(ユニットを動かすことを「行動」といいます。） 

夕つうは、“①補給、②移動、@攻撃、④降車、⑮占領、 
⑮乗車、⑦生産”の順番に汚動していきます。 

何か行動をしてしまったユニットは補給ができなし)ので、補給 

さいしよ 甘いさん っぎ 

は最初にやっておきましよう。また、生産したユニットは、次の 

じぶんばん こうどう «いごおこなほう 

自分の番まで行動ができなし、ので、最後に行う方がし、いでしよう。 
ただし、ゲームスタート直後は燃料も弾薬も満タンですか 

ほきゅう 

ら、補給をしなくてもだいじようぶです。 

補給をする場合は「全補給」を行うと便利です。これは 、 ii 

ほ««>うかのう すぺほきゅう 

補給可能な、ユニツトに全て補給をしてくれるコマンドです。 
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「全補給」を行うときは、まず、 

かいお 

C ボタンを2回押してください。 

がめん ぜんたぃめいれい 

すると画面に全体命令コマンド 
が表示されるので、そこから「全 
補給」を選んでください。あとは 

じどうてき ほきゅう 

自動的に補崎されます。 

「移動」は「攻撃」や「占領」などと組み合わせて使えます。 

こうげき く あ づか 

ここでは、「攻撃」と組み合わせて使ってみましよろ。 

てき レッドぐん もっと 甘んとう お しま 

それでは、敵（闩 E □軍）と最も戦闘が起こ0そ3な島の 

ちゅうおうぶ がめん うっ 

中央部に画面を移しておきましよう。 



C ボタンを1回押すと画面にマップ 
の全体をうつす小さなマップ(全体図) 
が表示されます。 

ぜんたいず なか_.ちい あかしかく ほうこう 

全体図の中の小さな赤い四角を方向ボ 
タンで、島の中央付近(こ移動させてく 
ださい。続いて、 A ボタンを押すと、ビ 
ューマツプに島の中央付近が表示さ 
れます。 




M 48 チヤ八ラル 
セントウコウヘイ 
ホキユウブタイ 

M 1 A 1 
ホヘイブタイ 
M 163 パルカン 
M 901 TOW 


Ml 63パルカン 


攻撃するとぎ最も重要なのは**どの敵に対してどの部隊夸 
ぶつけるか"ということです。当然、敵の苦手とする兵器で攻 
撃するのが最も効率的です。 

っぎ じっさい_こうげきおこな 

次は実際に攻撃を行つてみます。 
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レッスン 1 


こうげきかいし 


攻擊開始! 



もっと 》よう〇パ ちじようへい a せんしや こうげき 

まず、最も強力な地上兵器である戦車の 「 M 】 A 〗 j を攻撃し 
てみましよう。こちらにも HVHAIJ はありますが、同じ物を 

おなよう ひがい う せんしや たい 

ぶつけても同じ様な被害を受けるだけです。戦車などに対し 

ゆうり たたか たいせんしやこうげき 

有利な戦いができるのは、対戦車攻撃ヘリの 「 AH -1 日コブ 


ラ」です。 





m 


丨 


① まず、 「 AH -1 S コブラ」の上にへ 
ックスカーソルを移動して A ボタン 
を押してください。 

② ビューマップ 1 i にコマンド（命令） 
が表.示されましたね。この中から 
「移動」を選んでください。 

③ 画面の色が変化して、 f 動できる場 
所はカラーのまま、移動できない場 

しよしろくろひようじ 

所は白黒で表示されます。 

@敵の 「 MlA 1 J の隣までへックスカー 
ソルを移動させ、 A ボタンを押して 
ください。 

い if う ふたた 

© FAH - IS コブラ」が移動し、再びコ 
マンド(命令)が示されましたね。 
今度は「攻撃」を選んでぐださい。 
©搭載してしヽる武器が表示されます。 

せんしゃう _ C うしゃりよう いちばん wi げ i ： t ) よく 

戦車(装甲車両)に一番攻撃力のあ 
る 「TOW ATM 」 を使ってみましよう。 
白い力ーソルを CT 〇 WATMJ に 
芦わせ、 A ボタンを押してください。 
⑦攻撃したい敵にヘックスカーソルを 
合わせ、 A ボタンを押してください。 

がめんみぎうえ さ 

画面の右上には、力ーソルの指して 
いる敵の名前が表示されます。 
◎自動的に戦闘が始まります。 
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レッスン 2 


せんりよう 

ついに占領!! 



つ5 はへい rc if んリ j ： ワ w v 

次は、歩兵による建物の占領を行いましよろ。 

せんりよう じゅうよう とし こうじよう せんりよう ぐんじひ 

占領は重要です。都市や、工場を占領すれば軍事費や、 

-こうぎよう9よくはい みなとくろこう て はい かん 

工業力が入ってくるようになり、港や空港が手に入れば、艦 

せん ひこうき こうどうはんけい ひろ 

船や飛行機の行動半径が広がるからです。 


コウヘイ」をヘック スカー •ソルで 
選んでください。 

©4 に空港の上に移 v 勤させてください。 

(ここまでは、攻撃のときと同じ 
です。) . 

示されたコマンドから「占領」 
を選んでください。 

④空港の耐久度が減つていくのが 
表示されます。この耐久度が“ 0 ” 
になると占領されたことなり、 
自分の領地になります。1回では 
占領しきれないこともあります 
が、そのときは続けても51回、 
「占領」を行£ヽましよう。 

© 「セントウコウヘイ」のすぐ近くの 
「ホへイブタイ」は、すでに都市の 
上にいます。このときは「ホへイプ 
々ィ I 方恶パ表示されたコマンド 
い0 


レツスン 


mmi 


せん甘んとお いどうおそほへい 

戦線が遠くなってしまったとき、移動の遅い歩兵ユニット 
などを戦線まで輸送することができます。 

(輸送することができるユニットも、されることがで吉るユ 

S くね S ほんへん らん 

ニットも決まっています。詳しくは基本編をご覧ください。） 
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まず首都の付近に画面を移動してみましよ5。 
，こらで、簡単に首都の付近に画面を 
戻す方法があります。 

C ポタンを2回押し、全体命令コマ 
ンドを表示してください。 

この中から「首都」というコマンド 
を選んでください。ビューマップが首 
都の付近に変わりましたね。 





ユソウシヤ 



AHHS コブラ 
ホへイブタイ 


首都の右下に「セントウコウヘイ」が見えます。これをすぐ上 

にいるヘリコプター 「 UH -1 イロコイ」に載せてみましよう。 

①まず、「セントウコウ ヘイ」 をヘック 
ス カーソルで選んで く ださい。 

©行動コマンドが現れたら「移動」を 
選んでください。 

㉓ へックスカーソルを 「 UH -〗 イロコイ」 

の上に移動させ、 A ボタンを押します。 

@ 「セントウコウヘイ」が 「 UH -〗 イロ 
p イ j . のいるへックスまで移動し、 
p び行動コマンドが現れます。 

今度は「搭載」を選んでください。 

© 「セントウコウヘイ」が 「 UH -1 イロ 
コイ」に搭載されると ruH - i イロコ 
イ J の ユニッ ト マー クの左上には ■ 

印がつきました。これは、* 4 ユニット 
を搭載中"という意味です。 



▼全体命令コマンド 


ne 





















__V\— 


転ばぬ先の生産は天拿 

ぜんぷこうどう お おも C V * I . ^ sv ^ c/v 

ユニットが全部行動し終わったと思ったら、最後は生産で 

て s みかた じようさよう せいさを —だいに 

す。敵と味方の状況をみさだめて生産することが大事です。 

せいさん かぎ しゆと しゆと 

①生産でぎるところは限られています。首^^と、首都から5 

_いないたてものたてもの しゆと とし こうじようみなと 

ヘックス以内の建物（建物とは、首都、都市、工場、港、 

くうこう そ令しよう せいさん 

空港の総称です。）でしか生産できません。 



鋼 


このマップで生産で杏る場所と兵器 

•首都および、その周り1ヘックスー地上部隊ユニット 

籲工場 3 -歩兵•戦闘工兵を除いた地上部隊ユニット 

•空港——■■■航空機 • ヘリコプターユニツト 


©では、首都の上に戦車を造ってみま 
す。まず、首都の上にヘックスカー 
ソルを移動させ、そこで C ボタンを 
2回押してください。 

②画面に全体命令コマンドが表示され 
ますので、ここから「生産」を選ん 
でください。画面に「生産メニュー J 
が現れます。 

ここから、 rMiAU を選びます。 
いて籠■するかを尨します。 
台名産しておきましよう。 
なるべく10機単位で生産 
A - ほうがよいでしよう。 
これは、攻撃や防御に I •利だからです。 
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スタートポタンで溪の父に 



ひ tfc お うご お つぎ U ゆんばん 

—通り動かし終わったら、次のプレイヤーに順番をまわし 




ださい。 


しへ/ノ。 

(今回はコンピュータが次のプレイヤーです〇) 


まず、スタートボタンを押 
てください。 

自分の番を終えるかどうか 
を確認してきます。 

れ以上動かさないと 
「実行」を選んでく 
次のプレイヤーの番 
す。 


まだ寧)かし忘れていたものがあれば、「中止」を選んでくだ 
さい。自分の番にもどります。 



後は、キミの実力次第 - 

うご ■かた せつめい 

これで、だいたいの動かし方は、説明しました。 

この他にも、この 「 SU > E 百大戦略」には「工事」「爆撃」 
など、コマンドがたくさんあります。これらは、も5少しこ 
のゲームに慣れてから使った方がいいでしよう。 

まずは、このマップで勝利をおさめられるようになってか 


らです。 


このマツプで簡単に勝てるよ5になったら、他のマツプに 
挑戦してみましょう。この 「 F 旧 STMAP 」 にはなかった、 
いろいろな要素が入っています。まず、基本編を読んでもっ 
と詳しいルールや、コマンドを覚えてから始めてぐださい。 
後は、あなたのウデとウンしだいです。 


それでは、再びゲームスタート I 


1S 

















X - パ-だいせん9やく すこ 

「 SUPER 大戦略」は、シミュレーシヨンゲー厶のため、少し 
独特な用語を使っています。決して難しいものではないので、 
覚えておいてください。 

基本用語として覚えてほししヽのは下の9種類の用語です。 

丨.フェイズ ー 1つの国が作戦 • 行動を行うぼ19ページ 
順番のことです。 

2. ターンー作戦•行動順番が、各国プレイぼ19ベージ 

ヤーを一巡することです。 

3. マップーー将棋に例えれば、将棋盤にあたほ10ページ 

ります。 

しようぎばん： め 

4. ヘックスー将棋盤のマス_にあたります。ぽ^ページ 

5. ュニットー将棋で言えば、駒のことです。硬22ページ 

6. 地形-ヘックスに描かれた地形です。ぽ^3ページ 

攻撃、移動に影響を与えます。 

7. 座標-"—マップの位置を表す番地の ぽ^6ページ 

ようなものです。 

8. 軍事費一-駒を作るのにかかるお金の GT 26 ページ 

ことです。 

こうぎよぺ よ こ出 つぐ ため ぎよ< 

9. 工業力 一一 良い駒を作る為の技術力の ぽ卩8ページ 

ことです。 


1•フェイズ 


し*よう く K あお あかみ JfO . S じゅん «く甘ん;：う 

マップ上のそれぞれの国は、青•赤•緑 • 黄の順に作戦行 

どう じゅんばん じぶん くに ばん 

動する順番がまわってきます。プレイヤーは自分の国の番の 

せいさん •どう こうげ# こうどう 

とさだけ、生産や、移動、攻撃などの行動ができます。 

くに さくせんこうどう じゅんばん つぎ くに 

ある国に作戦行動の順番がまわってきたとぎから、次の国 
に順番をまわすまでの間を『フェイズ』と呼びます。 

g .ター ン ^^ 

あお きいろ じよう くに しゅうりょう 

青から黄色まで、マップ上のすべての国のフェイズが終了 
して、一巡するまでを r ターン』と呼びます。 
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3 .マップ 

ぶたい せんじょう 

ゲームの舞台となる戦場を 
■ビューマップ 
ゲームの基本画面です。この画面上で主な行動を行います。 

@ボタン 

#ユニットのいない建物、橋の上にカーソルをあわせて押す 
t 「耐久度表（@63ページ)」が現れます。 

•行動前のユニットに力ーソルをあわせて押すと「行動コマ 
ンド+ユニット状態表（硬38ページ)」が現れます。 
•行動済のユニットに力ーソルをあわせて押すと「基本性能 
表+ユニット状態表 （@38 ベージ)」が現れます。 

◎ボタン 

• 1回押すと「フルマップ（〇^20ページ)」が現れます。 

• P 回押すと「全体命令コマンド（@58ページ)」が現れます。 
參3回押すと「オプションコマンド（硬64ベージ) J か今 I れます。 




_フルマップ 

かいお あらわ 甘んじようぜん 

ビューマップで、 C ボタンを〗回押すと現れます。戦場全 

たい ひようじ ほうこう うご 

体を表示します。フルマップカーソルを方向ボタンで動かし、 

けつてい かこ ちい# 

A ボタンで決定するとフルマップカーソルで囲まれた地域が 
ビューマップに表示されます。 


SO 















■ H . Q マップ(全体図） 

かぐだい せんじようぜんたいひようじ 

フルマップをさらに拡大して戦場全体を表示します。 

ぜんたいめいれい ぜんたいず えら あ&わ 

全体命令コマンドで、「全体図」を選ぶと現れます。 

レ知、 籠の: i は、羅(硬23 

ベ ry j ^ S ページ）を言しています P 


4 ■ヘック;V 

聞きなれない言葉ですが、ビューマップを構成している六 
角形のマスのことを「ヘックス」と呼びます。 

ユニットはこのへックスに置かれます。 
ニポまた、それぞれのへックスには地形が描 
かれその地形によって、ユニットの移動 
や戦闘に影響を与えます。 （ A 羰@ 
23ページ） 


へツ クスについて 

っか せんじよう く ぎ しゆほう 

ヘックスは、ウォーゲームで使う戦場を区切る手法と 

こうあん かんがだ 

して考案されたものです。へックスが考え出されるまで 

せいほうけい めくぎ なな 

は正方形のマス目で区切っていたのですが、これでは斜 

いどう たてよこ いどう 3よりて S 3 で 

めの移動と縦横の移動で距離的な差が出てしまうという 

けってん けってん な 

欠点がありました。この欠点を無くしたのがへックスです。 


S1 



















5 ■ユニット 


!し • , '-. 〜、 、，- へ…ネ、)んそ的:令ムレ.,;二ン. 

V .♦ - .... 

- V . mrnmx..^' 


マップ上でそれぞれの国が操る駒（部隊）を r ユニット」 

ょ へい3 へいいん しゆうだんあらわ おな 

と呼びます。ユニットは兵器や兵員の集団を表しており、同 

しゆるい こうせい 

じ種類で構成されています。 

しゆるい いどう こうげさ さまざま とくち■ょう も 

ユニットは、種類にょって移動や攻撃に様々な特徴を持っ 

さほんて S ちじょう こうくう かん甘ん 

ています。基本的には、地上ユニット、航空ユニット、艦船 

たいべつ つろじょう さ にん 

ユニットに大別され、〗つのユニットは、通常10機（人)で 

こうせい おおがたこうくうさ 

構成されています。ただし、大型航空機 ( B , C ユニット）は 

H かん甘んてつどう S ；：う甘い 

6機、艦船•鉄道ユニットは1機で構成されています。 

かく くわ とくちよう へいさ らん 

各ユニットの詳ししヽ特徴は、兵器力タログをご覧ください。 

ちじょ'5 

■地上ユニット 

ちじよう いどう へいき 

地上を移動する兵器、 


および歩兵などのユニットです。 


p ユニット：地上ユニットの中心的存在。戦車ユニット。 

闩(「）ユニット：航空機への攻 fc を主にする、対空車両ユニット。 

S ユニット：戦車の補佐をして地上攻撃をする、装甲車両^！ニット。 

へいいん 鳓そう こうよく へいいんゆそケし争*)よう 

M ユニット：兵員を輸送し攻轚力もある、兵員輸送車両ユニット。 

«な 寒より らじょう C うげ« I；そうは3 

U(U) ユニット：離れた距離から地上を攻擊できる、自走砲ユニット。 
Q ユニット：主に搭載されて移動する、火砲ユニット。 

T ユニット：補給車や工作部隊など、非装甲車両ユニット。 

せんりよう $SZ はへい 

Iユニット：占領を行う、歩兵のユニット。 

E ユニット：鉄道上を高速で移動できる、鉄道ユニット。 

£• 5 .ぐう 

■航空ユニット 

飛行能力を持つ飛行機、ヘリコプターなどのユニットです。 

こうくう こう ifiO よくすぐ 甿んとうき 

: F ユニット：航空ユニットへの攻攀力に優れている、戦闘機ユニット。 
Vユニット：地上から補給できる、 VT 〇 L (垂直離麓陸機)ユニット。 
A ユニット：地上 fL ニットへの攻繫力に優れている、攻孳機ユニット。 
H ユニット：対地攻撃、輸送などを#行う、ヘリコプターユニット。 

B ユニット：地形（建造物など）に対して燿擊する爆&機ユニット。 

C ユニット：輸送や、空中 fe 油などを行ラ、支援或ユニット。 

かん甘ん 

■艦船ユニット 

海を舞台に行動するユニットです。 

d ュニット：霞# E ゃ、ぎI、 Mii など、ュニット。 


SS 






6. 地形- 

えが ちけい ぜんぶ しゆるい たて今の 

ヘックスに描かれている地形は全部で24種類あり、建物と 
その他の地形に分けることができます。 

ちけい おう C うげ?！ ぼうぎょ いどう 

それぞれの地形に応じて、ユニットの攻撃、防御、移動に 

えいきょう あた ばくげき たてものはしてつどうどうろ 

影響を与えます。また、爆撃にょって、建物•橋•鉄道•道路 

いろ かたち か はかい ちけい 

政、毎: P 、 形が変わり「破壊された地形」になります。 


その国の色と同じ色で表示されています。どの国の領土で 
もない場合は「中立」となり、水色で表示されます。 

^ - 1つの国こ丨つしかない最も重要なところです。 

lr .計,:：ノ 舗 5 ^刹されると s — と負 1 ?となります。 

" また首都からは、その W 久度の分だけ軍事興と工業力が得られます。 


ii の蹉装蘇。窗友度の棼だけ k 空ユニットを耐夂度に関 fe な 
矗が余られます。 ► < [ Uh ] が行えます。 
































ちけいとくせいいちらんひよう 


地形特性一覧表 \ 

ぶたい ちけい と〈甘いあらわ いちらんひよ*5 

ゲ〜厶の舞台となる 地形の特性を 表した一覧表です 


占領- —— 嚅は、その地形が I ユニットで占領できること 
を示してぃます。 

(* S »-5 ちけぃ. 

補給 —— その地形で補給をできるユニットです。 

(地一地上ユニット、空一航空ユニット、艦一艦 
船ユニット) 

せぃさん ちけぃ せぃさん 

生産 —— その地形で生産ができるユニットです。 

(地一地上ユニット、空一航空ユニット、艦一艦 
船ユニット） 

こうじょう せぃさん ベいいん めぞ 

※ェ場で生産できるのは、兵員 （ I ユニット）を除いた 
地上ユニツトのみです。 


\ Mm 

とく甘ぃ \ 

特性 \ 
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地形効果一:道路や平地より、森林や要塞にいた方が敵の 

こうげ啓 ケさ 

攻撃を受けにくいに決まっています。これを 

ちけ.いこうか よ すう__ち ぽうぎよ 

地形効果と呼び、この数値はユニットの防御 

0よ_ぐ_ぐわ いま 

力に加えられ、それがユニットの今いるとこ 

ぼうぎよりよく 

ろでの防御力となります。 




>■兵器の移動パターン名 

J ちけい いどう しようひ いどうりよく 

その地形を移動するとさに消費する移動力。 




(兵器の移動パターン名は、兵器カタログ4ページ参照） 
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へックスカーソルが、今マップのどこ P あるのか、表して 
いるのが、座標です。座標は、マップの左上が0で、右と下 
に问かって、63まであります。 

縦方向は「丫=〇」、横方向は 「 X = G » J と i 示されます。 


ぐんじひ 

8.軍事費 

せいさん 



ユニットを生産したり、武器や燃料などを補給するときに 

つか かね 

使5お金のことです。 

軍事費は、§国のフェイズの一番最初に、自国の都市から 
自動的に入って杏ます。金額は、その国の持つ都市の数や 

たいきゆうど へんか つか ぐんじひ_つぎ 

耐久度によって琴化します。また、使わなかった軍事費は次 
のターンに繰り越されます。 




こうぎょうりょく 

9•工業力- 

かね ぎじゅつりょく せいさん 

ユニットは、お金がいくらあっても技術力がなくては生産 

ぎ I ；•►つ*)ょぐ こうぎょう!)ょく 

でぎません。この技術力にあたるのが工業力です。 

i % 力は、フェイズの一番最初に自国の工場から自動的 
に入ってきます。工業力は、持っている工場数や工場の 

たい#ゅう.ど へんか つか こ-う#ょう?)ょ< つぎ 

耐久度によって琴化します。また、使わなかった工業力を次 
のターンに繰り越すことはできません。 


BB 

















ゲームのルールと進行の手順-28 ペ-ジ 

イニシャルコマンド-30 ページ 

行動コマンド-37 ぺージ 

全体命令コマンド-58 ページ 

オプションコマンド-64 ページ 




しん こう てじゅん 

ゲームのルールと 進行の手順 


「SUPER 大戦略」では、「夕ーン」を繰9返すことにより、 
ゲームが進行していきます。 1 ターンの間に丨度ずつ、各プ 
レイヤーの順番が回ってぎます。これを「フェイズIと!]|び 
ます。プレイヤーは，分のフェイズのとき(こだけ、自分のユ 
ニツトを生産したり行動させたりすることができまず0 
すべての国のフェイズを1度ずつ行うと1ターンが終了 
し、次のターンに入0ます。 


1.基本 ルール- 

行動には、し K つか基本的なルールがあります。 

(DC の ユニッ トから行動するかはプレイヤーの g 由です。ま 
たすベての ユニッ トを動かさなくてもかまし\ません。 

0そのフェイズで生産したユニットは、次の自分のフェイズ 
から行動でぎます。 

ノナつていこうげきせんりようとうさいこうしやごう*)#うふ•んさん■こうじば.く 

0) 「決定、攻撃、占領、搭載、降車、合流、分散、工事、爆 
撃」のい吏れかを終了したユニットは、そのフェイズでは、 
それ以上行動で孝ません。（行動が終了したユニットには、 
“ E" のマークが横に現れます。） 

(4) 移動により敵ユニットに隣接し t こ場合、移動はそこで露 1 f 
します。ただし、敵ユニットを攻撃でさる武を持つ場合 
は、辟撃をすることができます。 

(5) 「補給、発進、武装,行軍、性能」を行った-合、そのユ 
二:ットはさらに他の行動をすることができます。 




















ないよろ 

2 -ターンの内容 ... 

ブルーレツドグリーンイェロー じゆんばん すす 

1つの夕ーン」才 B 山 E . RED , GREEN , 丫 ELLOW の順番で進み、 
各フェイズ全部が終了したら〗ターンが終わったことにな 
り、次のターンに進みます。プレイヤーが 「 NOTJ の国のフ 
エイズは、自動的に通過します。 


3 •プレイヤーフェイズ 


⑴吝フェイズの_始蒔にそれぞれの国の軍事費、工業力が 
自動的に計算されます。また、航 - fe 艦、ヘリ空母に搭載> 
されているユニットは、自動的に補給されます。 

G ) 各フェイズでは次の事が行えます。 

せいさん 

# ユニッ トの生産 

指定された場所に自国のユニットを生産できます。 

籲ユニットの行動 
行動には以下のものがあります。 

けってい いどうこうげさはさ》うせんりょうとうさいこうしやはっしん 

決定、移動、攻撃、補給、占領、搭載、降車、発進 

ごうり*う ぶんさん ぶそう __d うじ ばくげ3 てうぐん せいのう 

合流、分散、武装、工事、爆撃、行軍、性能 


•その他の命令 
セー■プ、口ードなど t 

(3) 全ユニットが、行動を行ろ必要はありません。 

じぶん ひづよう こうど'!^ お おも 

自分が必要な行動をすべて終えたと思ったら、スタートボ 
タンを押してください。ここで、確認のためのウインドウ 
が辱れますので、このままフェイズを終えていい場合は、 
「実行 J を選び、 A ボタンを押します。もし、まだ行動をす 
るのなら「¥止」を選び、 A ボタンを押してください。 


SS 







イニシャルコマンド 




■イニシャルコマンドの 

つか かた 

使い方 

1. タイトル画面のと吉に 
C ボタンを1回押します。 

2. イニシャル コマンドが 
表示されるので、方 fe] 
ボタンと A ボタンで選 
んでください。 


LOAD 

CONT 

チ x クク 

CHECK 

PLAYER 

イ么ツト 

INIT 

スタート 

START 


:マップを選びます。 

: 以前に セーブを した ゲームを 呼び出します。 

:選んだマップの状態を表示します。 

:ブレイヤーをコンピユーターにするか、人間 
にするかを決めます。 

しよ SI ： ようけん へんこう 

:初期条件を変更します。 

:ゲームを 開始します。 
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作方笋 ぇ. 

( 1 ) LOA □を議ぶとマップリスト 

空表季されます。 ^ 

(2) 呼び出したいマップを選んでく 
ださい。 ， 

(3) マップが読み込まれると画面に 
マップの全体図が表示された、 

がめん か 

イニシヤル画面に変わります。 


マップ答 


2.CONT 

以前にセーブしたゲームを ft み込みます。 

■操作方法 

⑴イニシャルコマンドで 「 C 〇 NT 」 を選びます。 


ぜんかい セーブ よこ 

(3 前回 「 SAVE 」 したときのマップとそのデータを読み込み 


ます。 、 

(3) マップが読み込まれる 
と画面にマップの全体 
図が表示され、イニシ 
ヤルコマンドの出てい 
るタイトル画面になり 
ます。 




ふ^^ I お 

:••ミン為 




# 


※イニシャルコマンドの 「 TURN 」 は、前回セーブしたとき 
の$—^数を表示しています 。 t ^ 夕 

「 LOAD 」 で新たにマップを呼び出したと杏の 「TURNJ 
数は“ 0”となります。 
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3.CHECK 


-み i んだマツプの勢力状況が表示されます。 

そうさほろほう 

■操作 方法 

⑴イニシャルコマンドで 「 CHECK 」 を選ぶと「初期予算表」 
が表示されます。 

レよざよさん兌よう 

初期予算表 


※最初のターンに 
使える軍事费と 

こうぎようひよラじ 

工業力が表示 
されます。 



プレイヤー名 軍事费予算 土'樂力予算 

(8顏いて A ボタンを押すと画面が「領土比率表」に変わります。 



筌_の讎臟 

その国が占領してい 

tsxiso かず 

る建物の数 


お しゆるいべつ3すうひよう ひようじ 

(3) さらに A ボタンを押ずと「種類別機数表」が表示されます。 

しゆるいべつ#すうひよう 

種類別機数表 


こくめい 

国名 





Ini 

■napt 

■ 


■圈 

Hm 


お .がめ, 


■■ 


E 


国 

BE 


そうけい 

総合計 


(4) 巳ボタンを押すとタイトル画面に戻ります。 
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プ 


4.PLAYER 


プレイヤーについての各種条件の変更を行います。 

そうさほうほう 

■操作方法 

イニシャルコマンドから PLAYE 闩を選ぶと画面に下のよ 
5なウィンドウが現れます。 



I PmZ S Zm 一 

め上、 一 x >. 


@36ページ) 


以下の変更が行えます。 

籲国名を変更する。 

•プレイヤーを変更する。 

•サウンド （ BGM ) を変更する。 

籲_«を する 、 

⑴方向ボタンで変更したい国名に力ーソルを動かし、 A ボタ 
ンを押してください。「文字入力表」が表示されます。 

(2) 文字に力ーソルをあわせ、 A ボタンで入力していきます。 


変更した国名 
B 文字まで入力でき 
ます。 



(3) すべて入力し終わったら EN □を選んでください。また、 
入力中に B ボタンを押すと入力を中止し、ウインドウにも 
どります。 


CD 

B H JOLU 

K L END 

OP 

ST 


サウンド 


YELLOW 



BLUE 


BEGINER 

BE6INER 

BEGINER 

BEGINER 


サウンド 


生爵翻 


名前 


fif 乍 


ufcIHQUY - 

J!/K* 求 ar コ 11 9 
K X 38 

5 ズ 5? ブプゥョ 27 
#=x9pelf ィ H 置 6 
Atf 与凡 «J»f 05 

Ann トノ龙 taQn 

x^sr^i t 

o クス r 3 フ AJ.A3 
-##=!? 一 It 名 ！ J 
Iwiiif^ ナ Hlvfrlpln 
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•プレイヤーをる 

⑴？しィ\6户が襞祭された _ 
最初の状態では、4力国の 
1つが 「 USEFU 、 その他 
が 「 COMJ 、 または 
fNOTJ になっています。 



USER :人間プレイヤーが指当します。 

COM :コンピュータプレイヤーが担当します0 
NOT :この戦いには參加しません。 


0変更したい国の「プレイヤー」を選び、 A ボタンを押すとプ 
レイヤーが 「 USER 」 4 TCOMJ ^ rNOTJ と変化 
します 。 （「USE 闩」または 「 COMJ だった国を 「 NOT 」 
(こしたとき、領土は「中立」となり_す。） 

ただし、最初から 「 NOTJ だった国は変化しません。 

⑩サウンド （ BGM ) を変更する。 ^ 

このゲームでは7曲の巳 GM があり、参加する国ごとに I 

曲ずつ選べます。 

( l ) BGM を変更したいときは、その国の「サウンド」を選び、 
A ポタンを押すごとに、順に曲名が変わります。 

•変更が終わったら、 B ボタンを押してください。 
ウィンドウが消え、イニシャル画面にもどります。 


























5 JNIT T7 -^ - 

ゲームの難易を莩更します。（ただし、 「 CONT 」 を i び、 
ゲームの続孝を読み込んだ場合は変更でぎません。） 

( i ) init を選んで a ポタンを押すと画面にウィンドウが篇れ 
ます。 


初期マップモード選択 


1?]]期部隊配置済（.初級)1 


初期軍事予算有（中級） 
棚軍事予算無（上級） 


(2) 表示された3つのモードから】つを選んで A ボタンを押し 
てください。 


し.ょきぶたいはいちずみしょきゅう 

① 初期部隊配置済（初級） 

かく さいしよ ぶたい はいち 

各マツプには最初からいくつかの部隊が配置され、あ 

ていど ぐんじひ こうぎょう9ょく あた 

る程度の軍事費と工業力が与えられています。あえて 
モードの変更をしないでゲームを始めた場合は、これ 
が選ばれます。 

しょきぐんじよさんあり ち嫌う#！^ 

② 初期軍事予算有（中級） 

しょ»はいち t のぞ 

初期配置されているユニツトをすべて取り除いたモー 

さいしょ せい S ん.じゅうょう 

ドです。最初から生産が重要になります。 

_しょ#ぐんじよさんなし I;ょうさ.う 

❹初期軍事予算無（上級） 

初期配置がないだけでなく、軍事費や工業力も酱都と、 

も としこう U ょう ぶん はい 

持ってしヽる都市や工場の分しか入りません。 


L レよ a ? ぐ.ん j ; よさんあり， 一. しよさぐん u よさんなし えら せいざん 

(3) 「初期軍事予算有」か「初期軍事予算無」を選ぶと、生産 

しゆべつ へんこう 

種別の変更がでぎます。 
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そう冬ほうほう 

I 操作方法 


くに せいさんしゆ 


⑴変更したい国の生産種 
別を選び A ボタンを押 
すと生産できる兵器の 
タイプが変更されます。 

目的のタイプになるま 
で押してください。 

せいさんしゆべつ ぜんぷ しゆるい 

0生産種別は全部で化種類です。 


丨 画;^^; 

ESBS 31 SSSjCSS^^S3iSSS3^_ 


国名プレイヤー生産種別サウンド 


USA :アメリカ 
BRITAIN : イギリス 
ISRAEL :イスラエル 
CHINA :中国 
WARSZAWA : ワルシャワ条約機構 

きたたいせいよう U ようやくさこケ 

NATO :北大西洋条約機構 


WGERMAN :西ドイツ 
FRANCE :フランス 
JAPAN : 日本 
USSR :ソ連 

ひがしがわし-よご.ぐ 

EAST : 東側諸国 
巳 EGINNER : 初心者用 


:」 : ^=*T 


(3) 変更が終わったら、日ボタンを押してください。 
イニシャル画面にもどります。 

B.START 

選んだマップ、ゲー厶データでゲームを始めます。 

■操作方法 

(1) START を選んで A ボタンを押すとゲーム，が始まります。 
(「マップ」、または「ゲームデータ」を読み込んでいないと 
ゲームを始めることはでぎません〇) 



















行動 g マンドは S 棼のフ i イズで i 棼のュニットを M かす 
ときに S います。 



■泛_コマンドの使い方 

⑴移動吾せようとするユニッ 
卜の上にへツクスカーソル 
を合わせ、 A ボタンを押し 
ます0 

0左側に行動コマンドが、右 
側にユニット，状態表が表 
示されます。行動コマンド 
夸方向ボタンと A ポタンで 
選んでください。 


疆队 m 上 ■ 


择動（ぽ30ページ) 
攻撃（ぼ41ページ) 
P 載（ぼ 45 ページ) 
降車（窃^ペ-ジ) 
発進 （GT45 ペ-ジ) 


占領 （is 3 如ページ) 

15 8 *¢ 5 

補給（ぼ49ページ) 

ごう0»う 

合流（ぼ邱ペ-ジ) 

ぶんさん 

分散（ぼ i ペ-ジ) 

ばぐげ* 

爆撃（窃冗ペ-ジ) 


ip 事（ぼ^3ページ) 
武装（ぼ55ペ-ジ) 
処分（ぼ58ページ) 
行軍（ぽ^ペ-ジ) 
性能（ぼ57ページ) 
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^fOV 6 s | 

25iAHk4 ： -t7^J 

NOT 

wiysj 



すつ ひょうじ りんせ〇 

©隣接へックス表示 一 一隣接へ 4 
ックスにいるユニットの吾前 
と機数を表示 

⑩塔載ユニット名とその機鉍 


⑩発進、補給、性能、武装、以外の行動を行ろとユニットは 

こうどういうりよう みざした 

行動終了となり、 ユニッ トシンボルマークの右下に** E" の 
クがつきます。 

_行動済のユニットに、ヘックス 
カーソルを 合わせ A ボタンを押 
すと、行動コマンドは出ずにユ 
ニット状態表が表示されます。 

さらに何かボタンを押すと「基 
本性能表」（@57ページ)が表 
示されます。 

こうどう いどう C うげ_ぎ ほさゆう とうさい こうしや はっしん 

馨行動コマンドは「移動、攻撃、補給、搭載、降車、発進、 

ごう9ゆう ぶんさん ふ•そう こうI； ばぐげさ こうぐん せん9よう しよぶん せいのう 

合流、分散、武装、工事、爆撃、行軍、占領、释分、性能』 
の〗 5p 類ありますが、ユニシトによってでぎる行動とでき 
ない行動があひます。 


ユニッ ト状態表 


④ © 


⑩ 


① ユニット番每 

ぶたい〇名今 

部隊 A でのそのユ 

とお ばんごう 

ニットの通し番号 

② i 縫 

②兵器 マーク 

ffi へぃ# 

マップ i での兵器 
のマーク 

④ユニットの機数 

_いどうりよ< 

⑮移動力 

^ねん lUfiT んりよう 

⑧燃嵙残置 
⑦ユニットの経験値 

费ヒ * へい， ざんだんすう 

⑬塔載兵器と残弾数 




























1 .移動 -_ 

ユニッ トをマップ上で動かすことを「移動』といいます。 

そ3さほうほう 

■操作方法 



(4) ユニッ.卜が、選んだへックスに 
移勤します。 

目的の移動先までくると再び汚 
動コマンドが表示されます。移 
動だけのときは「決定」を、他に 
何か行動を行いたいときは、そ 
のコマンドを選んでください。 

(5) 「決定」を押すと、そのユニッ 


ンボル マークの 横に、 「E」 のマ 
—クがつぎます。 




%ど 


0「行動コマンド」「ユニット状態 
表」の表示が消えてビューマッ 
プが現れます。このとぎ移動で 
表る ヘック スをカラーのまま 
で、移動できないへックスを白 
黒で表示します。 

(3) ヘックスカーソルを移動させた 
いへックスに動かし、 A ボタン 
を押します。 


航空機など移動距離の長いものを動 


かすときは C ボタンを押しフルマツ 

だ UU 0ど V さ， 

プを出して、大まかな移動先のビュ 


卜は行動終了となります。 

こうどうずみ 

行動済のユニットはユニットシ 
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移動のルール 



⑩移動について u Y 

⑴移動では、へックスに入るたびに、その地形に定められた 
移動力を消費します。つまり、あるユニットが〗回のフエ 
イズに移動でぎるヘックス数は、ユニットが通過する地形 
によって変化します。（地形!^23ページ） 

flSsJipM 

で g の钱にしか诚できません。 ミ 
(E) ユニットはその移動力を越えて移勤できません。また、その 
移動力をすべて使ラ必要はありませんが、残った移動力を 
次のターンに持ち越すことはで吉ません。 

(3) 敵のいるへックスに入ったり、通過レたりはでぎません。 
敵 ユニッ トに隣接したへ ッ クスへ入った ユニッ トは、そこ 
で、移動を中止します。 

(例一 2) 移動パターン 


現在地 目的地 k の隣のへックスを敵を避けて、まわり 

都市の上に移動するに 通 D 抜けることはで こめば1ターンで移 
は……。 ぎない。 動で杏た。 

(4) 味方のユニットの上を通過することはでぎますが、移動終 

りょうじ みかた おな 

了時に味方のユニットと同じへックスにいることはできま 
せん。（「搭載」を除く @45ページ） 

(3ュニットは、進入不可能な地形には入れません。 （@P4 ページ） 
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ねん 9 よう レよ：5ひ 

•辦料の消费 

(1) 各ユニッ トは燃料を 消費することによって 移動します。 
移動 力を n 」 使うと、燃料も n 」 消費し ます。 

のこ ねんりょう いどう〇よ:く すく いどう9よく のこ 

(P 腾 りの燃料が移動 力より少なくなったとき、移動 力は残り 
の 燃料の量と 同じになります。 

こうくう れいがい 

(3)p 空 ユニッ トの例外 

參航空 ユニッ トは、 まったく移動しなぐても 空中を飛行して 

いどう!?よく—はんぷんしようすうてんいか ししやごにゆう ねんりよう 

いるために移動力の半分（小数点以下は四捨五入）の燃料 

しようひ さいていねんりよ i しようひりょう 

を 消費し ます。これを 最低 燃料消費 置と いいます。 

じこく -ぐう_こう とうさい._ ねん9よう 

ただし、 自国の空港に いるか、 搭載されているものは燃料 
を 消費し ません。 

れい ねんりようしよう ひ' 9よう 

(例一 3) —燃料消費置 

移動力〗 5の 航空 ユニットが3移動力分、移動したとぎ 

ししやごにゆう さいていねん〇ようしようひりよう 

15+2 =7. 5今 四捨五入 + 8 (最低燃料 消費量） 

い'どう02 く こうくう いどう D よくぷん '、どう 

移動力15 の 航空 ユニッ ト10 移動 力 分、移動したとき +10 
籲 航空ユニッ トは、燃料が なくなるとターン終了 時に「墜落」 

ついらく ほか とうさい 

します。 墜落したユニットが、 他の ユニットを搭載して い 
た場合、搭載され てし ヽたユニツトもいっしよ に 失われます。 


こうげき _ 

2.攻擊- — 

じこく てき こうげぎ ^ * 

自国のユニットで敵のユニットを攻撃することです。 

こうげき りんせつ て* こうげ# ちよく甘つ•：うげ S 

攻撃には、隣接した敵を攻撃する「直接攻撃」と、2へッ 

いじようはな て S こうげ* かんせつこうげき 

クス以上離れた敵を攻撃する「間接攻撃 J とがあります。 

そうさほうほう 

■操作方法 

こ3どう こうげさ えら 

(1) 行動コマンドから「攻撃」を選びます。 

JS «せんたくひょう ひようじ 

0「武器選択表」が表示されます。 


ぶきせんたくひよう 

武器選択表 

とうさい 

搭載している 

へいさ せい 

兵器とその性 

のうざんだんすう ひよう 

a 讎数が表 
示されます。 




避 : 亡 : r: 
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am 


























①載武器名 

_たいくうりよく 

©対空力—— 

_たいそう;：う*)よく 

@対装甲力一 


-航宰ユニッ トへの攻撃力 
装甲を持つ地上 （ p . as . M . u ) ユニッ 

i - SffS.OK 

卜への攻撃力 

で” w 、ノ。ノ V 、 ひそうこう ちじょう 

@対非装甲力一非装甲の地上 （「. u . Q . T.L E ) ユニット 

こうげき!)よ< 

への攻撃力 

^ たいかん0+く すいじようかんてい こうげき9よし 

(©対艦力-水上艦艇 （ D ) ユニットへの攻撃力 

_レやてい こうげき はん.い すう 

©射程一-攻撃できる範囲（ヘックス数） 

めいち躑う 

⑦命中 

ら i< 甘つ；：うば《 しやてい あたいおお ほう こうげ* かい U し.. 

直接攻撃（射程1 ) l 値が大きい方から攻撃を開始する 

かんせつこうげさし令ていいじよう もくてさ めいち1^0つ 

間接攻撃(射程2以上）：目的へックスへの命中率(劣) 

ざんだんすう 

⑬残弾数 


(3) 力ーソルを使用する武器(こ合わ 
せ、 A ボタンを押します。 

(4) どの敵を攻撃するかを決定します。 

こうげき てき うえ 

攻撃でぎる敵ユニットの上にへッ 
クスカーソルが移動し、ユニットの 
多前などが画面に表示されます。 

(5) 攻撃したいユニッ 0 

卜の上で AtK タンを | 

押してくださし 、。I 

せんとう ItV 1 fcMrrrwrr … 

戦闘が始まります。 :: 

iii はリアルファ ①ュモブ以 f 

イ；ノ、ノ乃•り 、 y mm)mm 

なブ〆クノーノ 
で表示されます。 ^ + 

リアルフアイテイングシーン 


※総合力：攻擊の成功する確率(攻擊成功率） 

せんとうし，うりょう こうどうずみ 

(6) 戦闘の終了したユニツトは、行動済となります。 


as 


















攻擊の ルール 

こうげき 

癱攻擊について 

こうげき たい お;：な いじょう 

⑴攻撃は、1ユニット対1ユニットで行われます。2つ以上 

こうげさ もぐひよう えら 

攻撃でぎる目標があっても、1つしか選べません。 

(2) 移動したユニットは間接攻撃がでぎません。 

こうげきせいこうりつ なか » かいこうげき て S 

(3) 「攻撃成功率」は、ユニットの中の丨機が1回攻撃して敵 

はかい 甘い；：う i >< 〇-> __じぶん てさ 

の破壊に成功する確率です。これは自分のユニットと敵ユ 

こうげきりょく ぼうぎょりょく ちけいこうか けいけんち 

ニットの「攻撃力」「防御力」「地形効果」「経験値」などに 
よって変化します。 

こうげ SOi く ぶき いりょく 

攻撃力-その武器の持つ威力。 

ぼうぎょ .9 ょく へいさ そんがい かいひ ちから 

防御力——その兵器の損害から回避する力。 

地形効果 —— この数字が大きいぼど攻撃を受けたときの損 
害が出にくくなります。（№24ページ） 

けいけんち けいけんち たか こうげき こうげき 

経験値-経験値の高いユニットは攻撃のときは、攻撃 

が成功しやすく、防御のとぎは損害が出にく 
くな0ます。 

こうげきせいこうりつ 

r 攻擊成功率」(%)= 

こうげ#りょく じふ♦ん けいけんち てき けいけんち 

(「攻撃力」+自分の「経験値 j- 敵の「経験値」 +2) 

てき ぼうぎょりょく 

X (100—敵の「防御力」） 

てき ちけいこうか 

X (100- 


かくへいさ こうげきかいすう こうげき 

(4) 各兵器には、攻撃回数というのがあります。これは、攻撃 

£ a なんかい ts こうげさ さだ 

のとぎに、その武器が何回敵を攻撃するかを定めたもので 

き こうげ# さ てき は 

す。つまり、これが 「2J だと〗機の攻撃で2機の敵を破 

かい かのうせい 人い角 

壊する可能性もあるのです。兵器カタログ4ページ） 

ra たい こうげ!!せいこうりつ ぶ* こう 

(5) 敵ユニットに対して「攻撃成功率 J が0となる武器では攻 
撃しても破壊することはできません。また残弾数が〇の武 

き •••うげ d しよう.... 

器は攻撃に使用で吉ません。 

けいけんち せんとう いのこ て食 げき 

(6) 経験値は、戦闘に生き残るごとに、また、敵ユニットを撃 
破するごとに上がります。 













•直接攻擊 

(1) 隣接する M ユニットに攻撃をす 

ほうほう 

る方法です。 

ちよぐせ■つこ'5げき お;：な ぶき しやてい 

(3 直接攻撃を行える武器は、射程 
が「丨」のものだけです。この 

ぼうぎよがわ はんげき おこな 

とぎ防御側は反撃を行えます。 

(3) 「移動」などと組み合わせて使 
5ことがでぎます。 

ちよくせつこうげ S めいち珍う ち 

(4) 直接攻撃のときの「命中」値 

すうち たか ほう さき こうげさ 

この数値の高い方から先に攻撃 

かいし すうち おな.ばあい 

を開始します。数値が同じ場合 

ど■うじ こうげき_はじ 

は、同時に攻撃を始めます。 

かんせつこうげ S 

•間接攻擊 

い！；よ:うはな-てさ こ'う.げき - 

(1)2 ヘックス以上離れた敵に攻撃できます。ただし、隣接し 
た敵ユニットには攻撃できません。 

か■んせっこうげき おこな ぶ i .，しやてい いじよう 

0間接攻撃を行える武器は、射程が「2」以上のものです。 

ぽ3ぎよがわ はんげ S いっぼうて古 こうげ- S . う 

このとき防御側は反撃できず、一方的に攻撃を受けます。 

かんせつこうげき いどう あど ： おこな 

(3) 間接攻撃は「移動」の後には行うことがでぎません。 

(4) 間接攻撃のときの「命中」値は、その目標となっているユ 

あ かく*)つ はず ばあい もぐひよう 

ニットに当たる確率です。もし、外した場合はその目標と 
なっているへックスの周囲8ヘックスのどれかに命中し 

ばあい てさみかた ぐぺつ こう 

ます。そこにユニットがいた場合は、敵味方の区別なく攻 

げき 

撃されます。 

かんせつこうげ3 きより とお めいち♦う 

(5) 間接攻撃は距離が遠いほど命中し1らくなります。 


▼ 


aMMm 〗 ■できる 

vMi が蘇れたときの擊できない 









_應 


」 灰 


ゆそうとうさいこうしやはっしん 

3.輸送(搭載•降車•発進） 

ゆそう いどうりょぐ-ひぐ はこ ... ぃ CV . 

輸送は、移動力の低いユニットを運んだり、移動できない 

ちけい こ はこ おこな 

地形を越えて運ぶときなどに行われます。 

とうさい の もくて S ち いどう こうしや 

「搭載」でユニットを載せ、目的地まで移動させて「降車』 

はっしん お こうしや お;：な ばあい 

または「発進」でユニットを降ろします。（降車を行った場合、 

ゆそう えんごしやげきおこな 

輸送していたユニットは援護射撃が行えます。） 

ゆそうかのう 

輸送可能ユニット 

.h ほんせいのうひょう とうさい . 4ん ゆそう 

「基本性能表」（@57ページ)の搭載の欄に、その輸送ユニッ 
卜が搭載できるユニットの数とタイプが表示されています。 

とうさいかのう すろ 

▼搭載可能ユニット数 



§ヘリ 0 


搭載愛最 i 11機 


「兵員」： 「 IJ タイプユニット 

しやりよう 

「車両」： 「p, a s, m , u. 丁」タイプユニット 

かほろ 

「火砲」： 「 QJ タイプユニット 


「ヘリ」： 「H, VJ タイプユニット 
J 航空機」： 「F, AJ タイプユニットの一部 
(航空機に関しては「兵器カタログ」を参照してください) 


〈例〉 

「兵員2,車両0,ヘリ〇,火砲 I，航空機0」の場合、火砲 
ユニットな6ば丨、兵員ユニットならば2、搭載できます。 
ただし火砲ユニットを1搭載したあとで兵員ユニットを〗搭 
載することはで吉ます。 









【搭 m 

1 そうさほ$ぼう 

■操作方法 

⑴載せたいユニットを移動させ、輸送するユニットに重ねま 
す0 

0輸送するユニットの上までくると、行動コマンドが表示さ 
れますので、「搭載」を選んでください。ユニットは輸送ユ 
ニットに搭載されます。 ， 

(3 腊載をしたユニットも、させたユニットも「行動済」にな 
ります。また、搭載をするときは載りたいユニットの上ま 
で移動しなくてはならないので、このコマンドは移動の後 
で選んでください。 


(1) 「山」「川」「海」「破壊された橋」の上ではユニットを搭載 
できません。 

0ヘリコプターは「平地」「道路」「砂漠」「建物」のヘックス 
にいなければ、ユニットを搭載することができません。 

ゆそうき くうこう じこく たこぐ かんけい ほか 

(3) 輸送機は「空港 j (自国、他国に関係なく）でのみ、他のユ 
ニットを搭載することができます。 

(4) 揚陸艦は「港」（自国、他国に関係なく）と「橋」でのみ、 
他のユニットを搭載することができます。 

(5) 航空母艦 • ヘリ空母は、どこにいても航空ユニットを搭載 
できます。 

(ば輸送するユニットの機数によって、搭載できるユニットの 
機数が制限されます。 

通常は輸送ユニットの機数と同じ機数以下のユニットし 
か搭載で吉ません。 、 

ただし、1ユニットの最大機数が6機の輸送機ユニットは 

_U_ ぶん ぱい S すう と:5さい かんてい 

自分の倍の機数まで搭載できます。また、艦艇ユニットは 
自分の機数（耐久力）【こ life なく搭載できます。 


4B 










【降車】 

そうさほうほづ 

■择作方法 • 

(1) 行動コマンドから「降車」を選びます。 

(1 ユニットのみ搭載している場合はそ 
のままですが、2ユニット以上が搭載さ 

ばあい t う考いぶたいせんたくひょう ひょう 

れている場合は「搭載部隊選択表」が表 
示されますので、どのユニットを降ろすのか1びます。） 

0次にどのへックスに降ろすか選択します。降ろすことがで 
きるのは、隣接している6つのへックスです。 

降ろしたいへックスを選んでください。 

(降ろしたくない場合は、巳ボタンを押してください。再び、 
「搭載部隊選択表」が表示されます。） 

(3) まだ、ユニットが搭載されていて、降ろしたいユニットが 
あ今ときは、 （1) から (3 までを繰り返してください。 

(4) 全部の部隊を降ろすと、降ろしたユニットも降ろされたユ 
ニットも共に「行動済」となります。 

(ただし、降車したときに、今まで輸送してきたユニット 
に敵が隣接していると援護射撃が行えます。やり方は、通 
常の直接攻撃と同じです。） 



降摩の ルール 

(1 )吟車は輸送しているユニットの周り6ヘックスにできます。 
0降車するユニットは、山岳、海に降りることはできません。 

(3) 降夢するユニットが通常の移動のときに入れない地形に 
も降車できません。 

(4) ヘリコプターは、「平地」「道路」「砂漠」「建物」にいなけ 
れ^:、ユニットを降寧することがで吉ません。 

(5) 輸送機は「空港」（自国、他国に関係なく）にいなければユ 
ニットを降車できませ^ U。 

(6) 降車したユニットは「行動済 J となり、そのフェイズは何 
もでぎません。 

(フ)降車の後で、輸送してきたユニットは援護射撃が行える場 
合があります。 


4*7 















【発進】 

そうさほうほう 

■操作方法 

⑴行動コマンドから「発進」を選びます。 

(2) 2 ユニット以上搭載されている場合「搭載部隊選 f 尺表」が 
表示されますので、どのユニットを発進させるか選びます。 

はつしん 9うじよ5 いどう どうよう そうさ 

(3) 発進したユニットは、通常の「移動』と同様に操作します。 

はっしん ちゆうし ばあい お 

(発進を中止したい場合は、 B ボタンを押してぐださい。 

ふたた .とうさい •$：_ たいせんたくひよう /ひよ:.うじ，-. V- 

再び、「搭載部隊選択表」が表示されます。） 

とろさい ほか はっしん 

(4) まだユニットが搭載されていて、他にも発進したいユニッ 
卜があるときは、⑴から (3) までを繰り返してくだざ iV 

はつ.しん こラ■ビうず■み ゆそう. 

(5) 発進したユニットが「行動済」となっても、輸送しできた 

こうどうかのう_じょうたい. 

ユニットは行®)可能な状態のままです。 


発進の ルール 


,- V : 一 

一じ翁 


(1) 「発進」は、輸送中のユニットの移動前にしか行えません。 

(2) 発進したユニットは、通常と同様に自由に彳寻動できます。 
(3 発進させたユニットも、通常と同様に自由に行動できます。 

せん りよう 

4•占領 

他国の「建物」は、占領することで自国のものにすること 
ができます。 

そラさほうほう 

■■操作方法 

せんりよう ばしよ ， 

⑴占領したい場所にIタイプユニッ 
卜（木へイブタイ、セントウコウ 
ヘイ）を移動させます。@ 

こうどう せん 1 )よう え6 

0行動コマンドから「占領」を選びま 
す。 

たてもの たい■うど ていか 

(3) 建物の耐久度が低下します。耐久 
麁が「〇」になったらその i 綏は苫 | 

りよう じこく たてもの 

領され、自国の建物となります。 



占領の ルール 


⑴占領を行えるのは、Iタイプのユニットだけです。 
0占領された直後の耐久度は 「P0」 になります。 


ae 


















5 .補給 一™- — ：s= sr 

たたか しょうひ ぷ S だんやく ねんりょう ほ$ゅう 

戦いで消費した武器の弾薬、燃料は補給することができま 

てゥどうゾかんせん しゅうり 

す。また、鉄道 •艦船 ユ-ットは修理をすることができます。 

そうさほうほう 

■操作方法 

こうど—う ほきゅう えら 

(1) 行動コマンドから 「補給」 を選びます。 

•じどうてき ほきゅうおこな 

0自動的に補給が行われます。 

いどう まえ おこな 

※このコマンドは、「移動」の前に レ か行えません。 

いち JT ぜん ほきゅうおこな ぜんほきゅう 

※一度に全ユニッ トに 補給を行いたいときは、「全補給」のコ 
マンドがあります。(ぼ59ページ) 


ほきゆう 

補給の ルール 

•一度の補給で、燃料 • 弾薬は完全に補給されます 

謹、ぉょび緇ュニットの錯 、 'Mctmmzimmi 

われます。修理は、 丨 ターンに耐久力が 「 2 」 ずつ回復し 

もと たいさ令うりょく こ 

ます。なお元の n 久力を越えることはありません。 

ほきゅう つか ぐんじ n こうぎ/う 《 u < 

•補給に使5軍事費、工業力 

ねんりよう ほきゅう ほきゅう ぶん ぐんじひ へ だんやく 

燃料を補給すると補給した分だけ軍事費が減ります。弾薬 
を補給するとその分だけ工業力が減ります。また起は、 

し*う..り たい S ゅう9よ_ぐ ふ*ん ぐんじひ こうぎょう9よ:< へ 

修理した耐久力の分だけ軍事費と工業力が減ります。 

ぐんじひ こうぎ jfc うりょく た ばあい はんい 

もし、軍事費、工業力が足りない場合は、でぎる範囲での 

か0う ほきゅう おこな 

珂能なかぎりの 補給が 行われます。 

•補給を行える場所 

螺ユニット—「醫叙 | 「秦条」■關の釀ヘックス J 
fe 空ユニットー 「疆」 儒縫の■ヘック ス」 

( H タイプは VTOL 機( V タィプ）_ 
補給車の隣接へツクスでも補給できます。 

(ただし、地形による制限があります。） 

艦船 ユニットー^ 

れい ほきゅうかのうちてん 

(例）一補給可能地点 

ほ终ゅうかのう 

補給 可能- A , 日 ， C 

ほ«ゅうふかのラ 

補給不可能 —— a , b 

















•補給車 

ほ3ゅ_うしや JX き ねん9よう 

⑴補給車では、武器と燃料が補給できます。 

ほきゅうしや ほきゅう う ちじよう 

0補給車で補給を受けられるユニットは、地上ユニットと、 

^ こうくう ほきゅうしやどうし ほ 

V - H タイプの航空ユニットです。ただし、補給車同志で補 
給はできません。 

ちじよう ばあい うみ かね さんがく うえ ほ$»う 

(3) 地上ユニットの場合、「海」「川」「山岳 J の上にいると補給 
されません。 

• 、 ^ ばあい うみ かわ さんがく あれち しん 

(4) V * H タイプユニットの場合、「海 J 「川」「山岳」「荒地」「森 

Of はし はかい はし しつ fe 卜チカ うえ ほ 

林 J 「橋」「破壊された橋」「湿地」「要塞」の上(こいると補 
給されません。 

ほきゅうき 

參補給機 

ほ#ゅう S ほ#ゅう ねんりよう 

(] 賺給機で補給できるのは燃料だけです。 

ほさゅうさ ほさゅう う 

0補給機で補給を受けられるユニットは 、 H (ヘリコプター） 

^のぞ こうく_う ほきゅうさどうし- 

タイプを除いた航空ユニットです。ただし、補給機同志で 

ほきゆう 

補給はでぎません。 

ちけい えい#よう 

(3) 地形には影響されません。 

ごうりゅうぶんさん 

6.合流•分散- 

きすうていか あ つよ ごうりゅう 

機数の低下したユニットを合わせて強くするのが合流です。 

ぎやく す*5 ふそく ふ 

逆にユニット数が不足したときに、増やすためユニットを 

わけぶんさん 

分けるのが分散です。 

そうさほうほう 

■操作方法 

ご 

【合流】 

ごう9»う とな0 いどう こ3どう 

1. 合流したいユニットの隣のへックスに移動し、行動コマン 

ごろ！)*う えら 

ドから「合流」を選びます。 

ごうり*う. ぶたいめい ひょうじ. ごうり*う .ぶたい 

2. 合流でさる部隊名が表示されますので、合流したい部隊を 

ほうこう えら けつてい 

方向ボタンで選び、 A ボタンで決定してください 0 

ごうりゅうがめん ひようじ 

3. 合流画面が表示されます。 


けいけん h iu »uu »ou mm Kn 

経験値 
















4 . 方向ボタンでユニットを移動させます。 

ごうりゅうしゅうりよう お 

5. 合流が終了したら A ボタンを押してください。 

ごうり》う ほう ほう こうどうし♦うりよう 

ユニットは、合流した方も、された方も「行動終了」にな 
ります。 

ぶんさん 

【分散】 

こうどう ぶんざんえら 

1. 行動コマンドの分散を選びます。 

ほうこ.うぶんさん_ ほうこう えら けつ 

2. どの方向に分散するかを、方向ボタンで選び A ボタンで決 
定します。 

ぶんさん ばしよ してい はい いどうりよく 

(分散したしヽ場所を指定するとき、そこに入るための移動力 

のこ ばしよ いどう ちけい ぶんさん 

が残ってない場合や、移動できない地形への分散はでぎま 

ほか ぶんさん 

せん。他の ユニッ トがいるへ ッ クスへも分散でぎません。） 

ぶん幺んがめん ひようじ 

3. 總酬が表示され热ん腻— 

4. 右側にユニットが、機数分 」 

現聽す。左側は、まだ滴 「 二 :: f 

4 P ~ 

移動させます。 祕。 •_*•*«* «* 

ぶんさんし》うりよう ‘お ■■■■ 

6 . 分散が終了したら A ボタンを押してください。 

ぶんさん ほう ほう こうどうし•うりよう 

7. 分散した方も、された方も「行動終了」になります。 


合流•分散のルール 


ごうり，うお;：な ねん!)よう だんやくすう けいけんち へいきんか 

1. 合流を行5と燃料 • 弾薬数 • 経験値は平均化されます。 

ぶんさん あらた もと おなねん 

2. 分散して新にできたユニットは、元のユニットと同じ燃 

りよう だんやくすう けいけんち t > 

料 • 弾薬数*経験値を持っています。 

きすう さいだいきすう こ ごうり*うおこな 

3. ユニツトの機数を、最大機数を越えて合流を行5ことはで 


きません。 

4. 違う兵器のユニット同士を合流させることはできません。 

ご_う〇♦うぶんさん いどうまえ いどうご つか 

5. 合流 • 分散コマンドは移動前 • 移動後のどちらでも使えま 

つか ごうりゆう がわ がわ ぶんさん ばあい 

すが、使ったあとは合流した側もされた側も（分散の場合 

りようほう ぶたい こうどうし♦うりよう 

は両方の隊とも）「行動終了」になります。 

いち*う ごうり*うぶんさん 

6. 搭載中のユニットは、合流 • 分散できません。 

さいだいすう き かんせんてつどう ごう〇♦う 

7. 最大数が1機のユニット（艦船•鉄道ユニット）は、合流. 

ぶんさん 

分散がで芒ません0 
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ばく げき 

7.爆擊—— 

ばくげ';5 %けい はかい 

爆撃は、地形を破壊します。 



U かい こづげき つか. 

(ユニットを破壊するときは「攻撃」（硬4]ページ）を使い 



ます。） 

そうさほう饪う 

■棒作方法 

⑴行動 コマンドから「爆撃」を選びます。 

げんざい ちけいたい ばくげきおこな 

(2) ユニットが、 現在い る 地形に 対して爆撃を 行います。 
效「建物」 や「橋」を爆撃した場合、耐久度が 低下し、 
が 「0」 になると破壊されます。 

(「破壊された 地形」 となります。） 


条「道路」「要塞」「鉄道」には、耐久度がありません。 
爆撃が成功すると、「道路 j 「鉄道」は「破壊された地形」 
に、「要塞」は撤去され「平地」へと変わります。 

破壊できる確率は、爆撃機の機数、経験値などによって変 
わってきます。 


ばぐげ s おこな 

(1 漏撃は旧パクダン」でしか行えません。「日パクダン」は、 

つうし，よう こうげ名 つか 

通常の「攻撃」には使えません。 

ばくげき たてもの どうろ はし 卜—チカ てつどう 

(3 爆撃できるのは「建物」と「道路」「橋」「要塞」「鉄道」の 


みです。 , 

(3) 爆撃は、移動した後でも行うことができます。 

(このとぎ、目的のへックスに他のュニットが入っていた 
場合、そこに移動できなし凌め爆撃は不可能となります。） 
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8.1 

こう u 



「工事」は、工作部隊によってのみ行われます。 

こうじ しゆるい いか 

「工事」の種類には以下のものがあります。 


建物の Silk 度を上げます。 
平地に要塞を—臞します。 





を S 罢し、苹にちどします。 

平地、鉍路に鉄涵を瘀誃します。 

: 备遒を撤去し「破嬢された鉄 ikj にします。 

r 破壊された橘」を修復します。 

「破败•された道路」を修復します。 
「破壊された連物」を]^復します。 

(このとき、趣物の耐久度は 5 D になります〇) 


このコマンドは 移動の前にし か使えません。工事は、橋を 

しゆうふく 9 んせつ おこな ほか 

修復するとぎだけ隣接へックスから 行い、 その他はそのへッ 

じょうおこな 

クス上で行います。 

こうどろ C うじ えら 

⑴行動コマンドから 「工事 J を選びます。 

こう I ;ないよう ひようじ おこな こう 

B 「 工事内容ウインドウ」 が表示されますので、行いたい エ 
事を選んでください。 

こ5じ し*う！).よう こ.うさぐぶ.たい こうどうずみ 

(3) 工事の終了した工作部隊 ユニッ トは、行動 済と なりま^'。 

かくこうじ ほうほう 

〈各工事の方法〉 

たてものぞうちくこう 

•建物増築工事 

たてもの しゅと とし くうこう みなと たい$_うど あ 

建物（首都、都市、 空港、港）の 耐久度を上げます。 

そうさほ d ほク 

■■操作方法 

⑴ 「工事内容」から「建物増築工事」 

を 選びます。 

ぞうちくひよう ひようじ 

0 「増築表」が表示され ますので、 

どれだけ増築するのか 選んでくだ 
さい。 

_ しよう ぐんじ：ひ’.. 

① 使用する軍事費 

ぞうちく たてもの げんざい たいよく 

② 増築する建物の現在の耐久力 

こう U じようしよケ たい#!^りよく 

㉓ 工事に よって 上昇する耐久力 

こうじ おこな たてもの たい S ♦うりよく ぞう 

(3) 工事が行われ、建物の耐久力が増 
加されます。 



獅酎久度 
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•卜ーチカ設置•撤去 

卜_チカ ちけいこうか せつ 

要塞（地形効果 40) を設 
置、および撤去をします。 

〈設置〉 


⑴「工事内容」から「トーチカ設置」を選びます。 

いま 卜ーチカ あらわ 

(3 今いるへックスに要塞が現れます。 

てっさよ 

〈撤去〉 

トーチカ ろえ てっさよ えら 

n ) 要塞上で「卜ーチカ撤去 j を選んでください。 
B 要塞が撤去され、「平地」となります。 


卜ーチカ股置 • 撤去のルール 


⑴ 要塞に国籍はありません。どの国でも利用できます。 
0要塞は平地にしか設置できません。 

てっど令 せっち てっきよ 

籲鉄道の_置。撤去. 

平地 •道路に「鉄道」を 
設置することができます。 

鉄道は E タイプユニッ 
卜の移動に 使われます。 



てつどうせっち てっきよ 

鉄遒股覼 • 撤去のルール 


⑴鉄道に国籍はありません。どの国でも利用できます。 

てっどう てっきよ ちけい はかい てっどう 

(2) 鉄道を撤去すると地形は「破壊された鉄道」になります。 

しゆうふく — 一 , “.ご七“ 1ふニニ•二！:土 

•修復 


破壊された、建物、道 
路、橋を修復することが 
で吉ます。 








i ：; ' 



.し*^ ..... 


たてもの どうろ はししゆうふく 

建 • 遒路 • 欐修復のルール 


⑴修復は、橋を修復するときだけ隣接へックスから行い、そ 

ほか じようおふな 

の他はそのへックス上で行います。 

しゆうふく たてもの たいきゅうど こくせ S しゆうり 

0修復された建物の耐久度は「50」となり、国籍は修理した 
部隊のものとなります。 
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—部の兵器ユニットは、局面にあわせて義 A を装備するこ 
とがで吉ます。 


そう3ほうほう 

■寧作方法. 

⑴葬器が補給できる場所に、ユニットを移動しておきます。 
B 行動 q マンドから「武装」を選びます。 

(3) 「武装交換表」が表示されます。 

武装交換表 



とう3ぃぶ猶めい 

①搭載武器名 

—— 絲1ュニ外への 

—たぃそうこうそうこう ti ちじょう こうげ«*)ょく 

❹対装甲力一^甲を持つ地上ユニッ K ( P . R . S , M . U ) への攻撃力 

たぃひそうこう*)よ： ひそうこう ら U よう こうげきりょく 

@対非装甲力一非装甲の地上ユニット ( r . u . Q . T . I.E ) への攻撃力 

たぃかんぐ すいじよ豸かん tv> こうげ# 0ょ （ 

⑮対艦力-水上艦艇ユニット （ D ) への攻擊力 

㉓ 射程- — ■政擊できる fe 囲(ヘックス数） 

i 接攻撃（射程丨 ） ：値 h 大きい方から攻撃を開始する 

かんせんこうげ8 し中てい ぃじよ5 くて5 めぃ•う*)ゥ 

間接攻撃（射程日以上):目的へックスへの命中率⑼） 

⑪^器パックの種類 ( P 1〜 P 6) その武器装備での搭載弾数 

(4) カーソルを、装備レたい武器パック(こあわせて A ボタンを 
押します。パックは6種類 （ P 1 〜 PB ) あり、表示されて 

*らわ 

いないパックはスクロールして現れます。 

(5) 選〜だ武器パックが装備され、同時に「補給」もされます。 

「武装」を実行した後も他のコマンドは実行できます。 


5B 

































武装の ルール 


⑴武装交換をするためには、ユニットが「補給」を蠢けられ 
る場所にいなくてはなりません。 

0武器パックは6種類ありますが、> 生産された状態では 「P 
1 J にセットされています。 

(3) 武装交換をすると、今までの装備と、新しく付けた滅備と 

かかくさ こうぎようりよく 〇か やす i? » つ 

の価格差だけ工業力を使います。（安い武器パックを付け 
る大、価格差分、工業力が増えます。） 

(4) 武装交換をすると、それ以降、弾薬の補給は変更したパッ 
クによって行われます。 

しよぶん 

10.処分 - 

いらなくなったユニットを取り除くとぎ倭います。飼えば、 

ねん 1 ?ようぎ ヶご しよぶん 

燃料切れになって動けなくなったユニットの処分や、 64ユニ 
ットいっぱいまでユニットがあり、し、らないユニットを処分 
したいと吉などに使います。 

■塽作方法 

⑴ 行動コマンドの「処分」を選びます。 

G ) 本当に処分してよ し ヽか確認してきます。処分する場 i は、 
「実彳 il を、しない場合は 「中止」 を選び、 A ボタンを 押し 
てください。 


処分の ルール 


(1) 処分はユニット単位で行われます。ユニットの一部の機数 


だけを;取り除くことはで吉ません。 

こうぐん 

1.行軍 




ー デニ-:.…..:;:- 

ぃ どぅ^^ 


戦線が首都から遠ざかると、兵器を戦線まで移動させるの 
に相当な手間とターン数を必要とします。決まった目的地に 
向け最短距離を計算し、自動的に移動してくれる便利なコマ 

ぜんたいめいれいぜん 

ンドがこれです。このコマンドは、「全体命令コマンド」の「全 
移動 J といっしよに使います。 

そうさほうほう 

■操作方法 


(1) 行動コマンドから「行軍」を選 
びます。 I 


■‘日標ミ 


麵目標地点消去 


麵目夺戀、確認 




















0 「行軍表」が表示されます。 


【移動目標を設定するとき】 

いどうもくひょうちてんせつてい えら 

①「移動目標地点設定」を選びます。 

©そのユニットが、いま持っている燃料で移動できる範囲を 

いどうふかのう ばしょ レろくろ ひょう-じ 

カラーで、移動不可能な場所を白黒で表示します。 
◎ヘックスカーソルを移動目標に合わせ A ボタンを押します。 

もぐひょう しようねん刀ょう ひょうじ 

@目標までの使用燃料が表示されます。これでよければ 、 A 
ボタンを押してください。 

【移動目標を取り消したいとき】 

① I "移動目標地点消去」を選びます。 

いどうもくひょう と け 

これで、移動目標が IS り消されます。 

【移動目標の確認をしたいとき】 

いどうもくひょうちてんかくにん えら 

① r 移動目標地点確認」を選びます。 

② ヘックスカーソルが目標地点まで移動します。 

いどう t くひょうちてん いどう ぜんいどう つか 

@移動目標地点に移動させるには「全移動」コマンドを使っ 
てください。（硬63ベージ） 




兵器の生産されたときの基本性能を表示します。 

そうさほうほう 

■操作方法 

⑴荇動コマンドから「性能』を選ぶと基本性能表が表示され 
ます。 

£) A 〜 C ボタンを押すと行動コマンドにもどります。 

—タイプ 


i 縫 


へい S めい 

兵器タイプ名 



瘙大機数 


対地防御力 

たいくう tf うぎよ9よく 

対空防御力 
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「年産」以外の全体命令コ7ンドは、1わなくともゲー厶 
を進行でぎます。ただし、非常に便利なものが多いので、覚 
えておくといいでしよ5。 



1 


ぜんたいめいれ-- — 

■全体命令コマンドの使い方 

1.ビュー画面 上で C ボタンを 
B 回押してく ださい。 

がめんぜんたいめいれい ひよう 

P . 画面に 全体命令 コマンド 表が 
現れます ので、 方向 ボタンと 
A ボタンで 選んで ください。 

ザんたいめ 、 しゆるい 


全補給 

(ぽ59ページ） 

生辱 

-Jr * たいひょう 

部隊表 

(8^*61 ぺ _ ジ) 

'kmi 

Wm 

(№62ページ） 

M 磊 

し•うに，うひよう 

収入表 

( aar -62 ページ） 

um ようひ冬う 

状況表 

たい s ゆうど 

耐久度 

(0^63 ベージ) 

筌 # i 


(oar 59ページ) 

(ぽ62ページ) 
( b ^62 ページ) 
( b ^*6 E ページ) 

63ページ) 



S8 

















補給可能な状にある全ユニツトを自動的に補給させます。 

そろさほうほう 

■操作方法 01 

⑴全体命令コマンドから「全 U 0 M 
補給」を選びます。 RbilM 

0 補給された脈は晒に wmmlSBgsSim 

「ュニット眹薩」（硬38 
を観します。 


ページ) 


せいさん 

生鹿の ルール 

せいさん じぶん おこな 

1. 生産は、自分のフェイズならいつでも行えます。 

せいさんぱしよ 

2. 生産場所 

しゆるい せいさん ばし よちが 

ユニッ トの 種類によって生産できる場所が違います。 



參地上 ユニッ ト 

ちじょう しゆと しゆと りんせつ》 

地上ユニットは首都と、首都に隣接した6ヘックス、およ 

しゆと いない じこく とし こうし•よう せいさん 

び首都から5ヘックス以内の自国の都市と工場で生産でき 

こ * 51 ； よう せいさん 

ます。ただし、丨タイプのユニットは工場では生産で吉ま 

しゅ*：:.りんせつ _ざんがぐはかい ばし 

せん。また、首都の隣接へックスが山岳、破壊された橋、 

かわ，うみ ばあい__ せい: S ん. 

川、海の場合、そごではユニットを生産できません。 

こうくう 

•航空 ユニッ ト 

航空ユニットは、首都から5ヘックス以内の自国の空港で 

せいさん 

生産で杏ます。 

かんせん 

籲艦船ユニット 

かんせん .しゆと ’いない—じこくみなとせい_ 

艦船ユニットは、首都から5ヘックス以内の自国の港で生 
産で吉ます0 

せいさんせいげん 

3.生産の制限 

こく _せいさん かず 

• 1国で生産で吉るユニットの数は64ユニットまでです。 

せいさん 

籲すでに ユニツ トのいるへ ツ クスには生産できません。 

籲生産したユニットは次のターンから行動で吉ます。 
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せいさん れい 

〈生産の例〉 




❹ユニットタイプ 


麵挽ます 0 

⑤の工場では I ユニットを除いた地上ユニットを生産できます。 

くうこう t 〇んせつ ちじよう こ$ くう 9ようほう 

⑬の空港は苜都に隣接しているので、地上ユニットと航空ユニットの両方 
が生産でぎます。 

そうさほうほろ 

■操作方法 

⑴生産したし〗場所にウックスカーソルを移動し、全体命令コ 
マンドから生産を選びます。 

_.へい.きせいさんひよう ひようじ せいさん へい_き ぼうこう 

(2) 兵器生産表が表示されるので、生産したい兵器を方向ボタ 
ンで選び、 A ボタンを押します。 0 ◎ ② 


配置彡橡兵員顯 

40 

: 46000 I * 

4400 


げんざい ちけいせいさん 

① 現在の地形で生産できるユニット 

—げんざい甘いさん すう 

② 現在、生産で吉るユニット数 

げんざいこうぎ;:うりバげんざいぐんじひ_ < 

@現在の工業力 ㊣ 現在の軍事費⑮ユニットシンボルマーク 

ていすうさぶん いつばんこうくうき ち I ?ょうへいき おおがたこうくう 

⑬ユニットを定数機分（一般航空機 • 地上兵器:】0/大型航空 

さ かん甘んてつどう せいさん ひつよう ぐんじひ 2うぎょうりょく 

機: 6 /艦船•鉄道：】）生産するのに必要な軍事費と工業力 

.ぐんじひ こうぬう〇よく 

(軍事費33:工業力） 


⑦兵器名 


(硬ページ） 


BO 


— 





















(3) 次に生 i する機数を選びます。 ^ 

せいさん肩すう 

① 生産機数 

せいさん ひつよう ぐん I ；ひ 

©生産に必要な軍事費 

せいさん ひつよう こうぎよう0よく 

② 生産に必要な工業力 

あたら せいさん 

(4) 新しく生産したユニットがヘック 

じようあらわ 

ス上に現れます。 

ぶたいひよう 

部隊表- " 

自軍全ユニットの一覧表です。単にユニットの状態を見る 

もぐてき ひようじょう さが 

だけでなく、目的のユニットを表上で探してそれにへックス 
カーソルを 移動させます。 

そうさほうほう 

■操作方法 〇) ㊣ 〇 



(1) 「部隊表」考選ぶ 
と、画面が部釀 
に変わります。 


④ ⑮⑬⑦◎◎⑩ 

晒 115 Sana E , E2 EfEi 



①ユニットナンバー ②ユニットタイプ（〇^*没ページ） 

けいけんも へい ar めい さすう 

@経験値 ④兵器名 （©機数 

ぎひよう ざひよう ねん9ょうざん9ょう 

⑮ X 座標 ⑦丫座標 _料残置 

⑬^載ユニット：搭載しているユニットのユニットタイプ 

こうど31?ようたい こうどうかのう 

⑩行動状態： rGoj —行動可能な状態 
「 ENDJ — 抒動終了 
rGusj -^- 補給が済んで行動可能な状態 
_ rTRN > SJ —現在輸送車両に搭載中 ， 

0方向ボタンで、行動させたし\ユニットを選び、 A ボタンを押 
すとビューマップにもどり、へックスカーソルがそのユニ 
ットの位置へ移動します。 

(3) A ボタンを押さずに日ボタンを押すとビューマップにもど 
り、ヘックスカーソルも移動しません。 
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じぶたい 

… 

こうどうかのう いどう一 4 

行動可能な ユニッ トに、 ヘック スカーソルを移動します。 

そうさほうほう 

_操作方法 

ぜんたい*いれい U . 'ぶたい えら 

(1) 全体命令コマンドから「次部隊」を選びます。 


全体図 


ず 


'fLr ' 


_ あらわおお 

マツプ全域を表す大きなマツ 

ひようじ あか てん .たて 

プを表示します。赤い点は「建 
物」（〇^23ベージ）です。 

そうさほうほう 

■操作方法 

ぜんたいめいれい ぜんたい 

(1) 全体命令コマンドから「全体 


図」を選びます。 

0ビューマップにもどると芒は、巳ボタンを珅してください。 


- .，^^T 

み、： 

パ •:〆4,4 ’J 



首都-^ 

ヘックスカーソルを自国の首都に移動させます0 

そう考はうほう 

■操作方法 

⑴も体命令コマンドから「首都」を選びます。 


mm . .. 

_げんざいじこくしはいとしこうじようぃちたいさゆう 〆 

現在、自国の支配している都市と工場の位置および耐久度 
のゴ麄護です。 ① ② 

① 1 ターンに—缶から 1 » 1 »||| I 

② ら __圈1_ : 

入る工業力の合計 

~ざひよう 

◎座標 

たいさゆうど 

@耐久度 

じよう？(ようひよう 

状況表- 

げんざい かっこく せい〇本くし w 〇•ノレ • ， • 

現在の各国の勢力状況が表示されます。 

このコマンドはイニシャルコマンドの 「 CHEGK 」 を選ん 

おな •りようどひりづひよう しゆるいべっきすうひよう ひ本う15 

だとさと同じ、「領土比率表」と「種類別機数表 J を秦示しま 




す0 
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そうさほうほう 

■操作方法 


⑴「状況表」のコマンドを選ぶと最初に「領土比率窣」が表 
示され、続いて何がボタンを押すと「種類別機数表」が表 
示されます。 


aBfa I 


ぜんいどう 

全移動のルール 


ぜんいどうえら ばあい こうどうず もくひようちてん してい 

(1) 全移動を選んだ場合、「行動済み」や、目標地点を指定して 

のぞ ちい じゆん 

いない ユニッ トを除いて、 ユニッ トナンパーの小さい順に 

もくてきち む さいたん.-いどう Si 0 すす いどう ti 

目的地に向かって最短移動距離を進みます。移動が終わる 

こうどうし，う n う 

と行動終了となります。 


いビうち*う て S せつ ばあい じどうてき こうげ# はい 

( B 移動中に敵に接した場合、自動的に攻撃に入ります。 


.こうげ S U う0よう こケどう Ldu う 

攻撃が終了すると行動終了となります。 
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►領土比率表 
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オプションコマンド 


オプションコマンドは、 

ほじよて# 

補助的コマンドです。 


えんかつ すす 

ゲームをより円滑に進めるための 



■オプションコマンドの使い方 

]. ビューマップ上で C ボタンを 3 回 
押してください。（コンピュータが 
プレイ中のときは、オプションコ 
マンド表が現れるまで、 G ボタン 
を押し続けてください〇) 

2. 画面にオプションコマンド表が現 
れますので、行いたいコマンドを 
選んでください。 

3. B ボタンを押すと、表は消えます。 

全体命令コマンドの種類 



GAME SAVE ( 硬 65 ページ) 
GAME LOAD ( 硬 65 ページ) 
STOP ( ぽ B5 ページ) 

END ㈣5 ベ-ジ) 

SPEED ( ぼ * 68 ページ) 


SOUND ( ぼ 86 ページ) 
ALARM (ぼ 昍ぺージ) 
PLAYER . ( ぼ 87 ページ） 
OPERATION ( ぽ 67 ページ） 












GAME SAVE ゲームセーブ 

ゲームを達 ¥ でやめる場合、今までのデータを凑 i します。 
保管したデータは卩ゲームスタートのときや、茨に説明す 
る 「 GAMELOADJ コマンドで再開することができます。 
■操作方法 — 

⑴ 「GAME SAVEJ を選ぶと、自動的にセーブできます。 
セーブのルール 

(1) 保存できるデータは〗つだけです。以前にセーブしたデー 
夕は消えますので注意してください。 

GAME LOAD ゲームロード 

セーブしたゲームデータを呼び出し、ゲームの途中で他の 
ゲームに移ることがでぎます。 

■操作方法 

(1 )「GAME LOADJ を選びます。 

0画面がロードしたゲームの画面に変わります。 

口 ー ドのルール 

⑴現在プレイしているゲームには復帰できなしヽので、注意し 
てください。 

STOP ストップ 

ゲームを強制的に中止して、タイトル画面に行ぎます。 
現在プレイしてしヽるゲームには復帰できなしヽので注意して 
ください。 

そうさほう》う_ 

■操作方法 

⑴ rsTopj を選ぶと「実行」か「中止」かを確認してきま 
す。強制的中止をするのなら「実行」を、ゲー厶に復帰す 
るのなら「中止」を選び、 A ボタンを押してください。 
END エンド 
自分から降伏をするコマンドです。現在、プレイしている 
ゲームには復帰できないので注意してください。 

■操作方法 

⑴ 「 ENDJ を選ぶと「実行」か「中止」かを確認してきます。 
強制的終了をするのなら「実行 j を、ゲームに復帰するの 
なら「中止」を選び、 A ボタンを押してください。 
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SPEED ^ スピード 

戦の画面表示を蠢えることによりゲームの進行スピー 
ドを変更で杏ます。 

_設定でぎるスピード(，ま次の3種類です。 

©REAL :すべての国の戦闘時に戦闘画面が現れます。 
©FAST :戦闘時に戦闘画面が現れず、續果のみ襞示する。 
©AUTO :人間プレイヤーのフェイズのときのみ戦闘画面 
を表示します。（コンピュータプレイヤーフェイ 
ズでの戦いは結果のみを表示します。） 

そ5さほうほう 

_操作方法 

(1) 力ーソルを 「 SPEEDJ の上にあわせ、 A ボタンを押すと 
表甲が順に変わります。 

E ) 設定したいスピードが出たら已ボタンを押してゲーム(こ戻 



0 ます。 

日? 眾ゥ； 一………ュ^^ ユン ド 

を1すか謠さなぃかを- -一 1 
渙めます。 i 

m :サゥンドを.らす 

■操作方法 サンド ヶぇ i ぉ 

⑴力ーソルを 「 SOUND 」 の上にあわせ、 A ボタンを押すと 
表示が順に変わります。 

0設定したいタイプが出たら已ボタンを押してゲームに戻り 
ます。 

ALARM アラーム 

プレイヤーの担当している国のフェイズがきたときアラー 
ムを何回鳴らすかを決めます。 

そろさほ i ほう 

■嫌作方法 


(1) 力ーソルを 「 ALARMJ の上にあわせ、 A ボタンを押すと 
表示が M 岭2岭4岭8岭0 j の順に変わります0 
G ) 設定したし彳回数が出たら巳ボタンを押してゲームに戻りま 
す。 
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PLAYER プレイヤー 

人間とコンピュータとが A れ# g るときや、 S プレイヤー 
の tt ■ウンドを変更するとさなどに使います。 

■操作方法 

プレイヤー ..え6 へんこうひょう あらわ 

(1 )TPLAYERJ を選ぶと「プレイヤー変更-」が現れます。 
USE 闩：人間プレイヤー 
COM :コンピュータ 
NOT :戦闘に不参加 
0プレイヤーを変更したい*吾は変 M したい崮の「操作」の 
欄にカーソルを移動し A ボタンを押すと変更されます。 

(3) サウンドを変更したい時は変更したい国の「サウンド」の 
欄に力ーソルを移動し A ボタンを押すと変更されます。 

(4) 日ボタンを押すとゲームに戻ります。 

OPERATION オペレーション 

ここでは、戦闘方法のルールを一部変更で吉ます。 

てき ぶたいせんたくじ d ほんせいのうひよう 

(1) 敵部隊選択時_本性能表 

初期状態は ON です。0 FF にすると敵ユニットに ヘック 
スカーソルを合わせ、 A ボタンを押しても「基本性能表」が 

ひよケじ 

表示されません。 

にんげんがわはんげき_ぷ_ # せんたく 

(2) 人間側反撃武器を選択 

初期状態は OFF です。 ON にすると人間プレイヤーが攻 
撃を受けた際、どの武器を使って反撃するかを選べます。 

そうさほうほう 

■操作方法 


n )「 QPERATI 〇 NJ を選ぶ 
と 「GAME MODEJ 変 
更ウインドウが現れます。 

( E ) 変更したい項目に力ーソルをあわせ、 A ボタンを押します。 
表示が A ポタンを押すたびに rONJ 「 OFFJ と変わるの 
で、自分の希望の表示にします。 

(3) 日ポタンを押すとゲームに戻ります。 

【注意】 この取扱説明書では、 「 OPERATION 」 の設定が初期状態 
であることを前提としています。この設定を変更すると、説明書の記 
述と食い違いが生じることがありますので、注意してください。 
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し よろじよ3 ちゆ3 い 

使用上のご注意 


カートリッジは精密 
機器ですので、とくに 
次のことに注意してく 
ださい。 



でんけん すフ かしにん ’ 

電源 OFF をまず確認し 


力一トリッジを抜ぎ差しすると 
$は必ず、本体のパワースイッチ 
を OFF にしておいてください。 
パワースイッチを ON にしたまま 
無理に、力一トリッジを抜き差し 
すると、故障の原因になります。 




力一トリツジに強いシヨツク 
を与えないでください。ぶつけ 


たり、踏んだりするのは禁物で 


す。また、分解は絶対にしない 


でください。 


端子部には触れないで 


カートリツジの端子部に触れた 
り、水で濡らしたりすると、故障 
の原因になりますので注意して 
ください。 
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力一トリッジの M れを食くと 
ぎに、シンナーやベンジンなど 
の薬品を使わないでください。 


や寒いところを避けてくだ 
さい。直射日光の当たると 
ころやストーブの近く、湿 


気の多いところなども禁物 


です0 


力一トリッジを保管する 

きょくたん あつ 

ときは、極端に暑いところ 


ゲームで 遊ぶと杏は 


長い時間ゲー厶をしていると、 
目が疲れます。ゲームで遊ぶとき 
は健康のため、丨時間ごとに1〇〜 
20分の休憩をとってください。ま 
た、テレビ画面からなるべく離れ 
てゲームをしてください。 
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MEGA DRIVE NEW LINE UP! 




©フジオ • フロ/講談社/スタジオびえろ 


H 


» TETRIS 

TM and © 1987, AcademySoft-Elorg. All Rights Reserved. Tetris licensed to 
Andromeda Software Ltd.;and sublicensed to Mirrorsoft Ltd. and Sphere, Inc. 
Tengen, and Sega Enterprises Ltd. © 1988 Tengen (Atari Games). All Rights 
Reserved. Original concept, design and program by Alexey Pazhitnov and 
、、 Vadim Gerasimov, respectively. Adapted by © SEGA 1989 


アレックスキッド 

Mm 


ぉそ秘くん 

はちゃめちゃ劇場 

















セガからのホット 
新作 ゲーム ソフト 
ゃ燊しい情報を、どんどん 
お知らせしています。 

01卜 832-2733 
03-236-2999 
0B - 333-81 81 
092-521-8181 


☆電話番号をよく確かめて、正しくかけてください。 


メガドライブカートリッジ SUPER 大戦_ 


このゲームに対するご意見やご感想を、 

下記までお寄せください。 

株式会社セガ•エンタープライゼス 
〒144東京都大田区羽田 1-2-1 2 
お客様 サービス センター 

003(742) 7068 (直通) 

a 


©SYSTEM SOFT CORP. 1988 
REPROGRAMMED GAME © SEGA 1989 


禁無断転載 
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